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1. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PROWADZONYCH STUDIOW

1) Nazwa studiow: Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

2) Forma studiow: studia niestacjonarne

3) Liczba semestrow: 3

4) Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania §wiadectwa ukonczenia studiow:38

5) Ogolne cele ksztalcenia, opis kwalifikacji oraz wskazanie uprawnien nabytych przez absolwentow
studiow podyplomowych:

Celem studiéw jest przygotowanie nauczycieli w zakresie wiedzy, umiejetnosci 1 metodyki
nauczania informatyki w szkole podstawowej i szkotach ponadpodstawowych, na poziomie
wymagan, ktore okreslajg zapisy obowigzujacej podstawy programowej przedmiotu informatyka.

Celem studiow, poza kierunkowym 1 pedagogicznym przygotowaniem uczestnikow studiow
podyplomowych, jest rowniez przygotowanie ich do wlasnych zaje¢ w szkole, a wigc opracowanie
wlasnego programu nauczania informatyki i materiatlow do tego programu oraz ich praktyczna
weryfikacja na zajeciach w szkole w trakcie praktyk. Podyplomowe studia kwalifikacyjne
przeznaczone sa dla nauczycieli pragnacych uzyska¢ uprawnienia do nauczania przedmiotu
informatyka. Przedmioty realizowane sa w formie wykladow oraz ¢wiczen laboratoryjnych,
dotyczacych problemow wspotczesnej informatyki, podstawowych narzgdzi informatyki, jak
réwniez metodyki nauczania informatyki.

Studia podyplomowe skierowane sa do praktykujacych zawodowo nauczycieli, pragnacych
uzyska¢ uprawnienia do nauczania przedmiotu informatyka w szkole. Absolwenci bedg spetniac

standardy przygotowania nauczycieli informatyki na poziomie zintegrowanym.

6) Forma zakonczenia studiéw podyplomowych
Warunkiem pomyslnego ukonczenia studiow podyplomowych jest zaliczenie wszystkich
przedmiotow, przedlozenie prac koficowych i1 zdanie przewidzianych w programie egzaminOw oraz

zaliczenie praktyk w szkole.

7) Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje kandydata)
Studia podyplomowe przeznaczone s3 dla praktykujacych nauczycieli. Dopuszcza si¢, ze
uczestnikami studidéw podyplomowych moga by¢ osoby, ktéore sg absolwentami studiow na
kierunkach $cistych lub inzynierskich. Jesli uczestnik studiow podyplomowych nie ma uprawnien
do nauczania w szkole, to oczekuje si¢, ze nabedzie takie uprawnienia przed zakonczeniem zajec
studiow podyplomowych.

8) Zasady rekrutacji na studia podyplomowe



O przyjecie na studia podyplomowe mogg ubiega¢ si¢ kandydaci, ktoérzy posiadajg kwalifikacje
petna, co najmniej na poziomie 6 uzyskang w systemie szkolnictwa wyzszego. Uczestnikiem
kwalifikacyjnych studiow podyplomowych dla nauczycieli informatyki, moze by¢ osoba
legitymujaca si¢ ukonczeniem informatycznych studiow wyzszych lub na kierunku zblizonym do
informatyki, ktora zamierza zdoby¢ kompetencje do nauczania informatyki w szkole. Dopuszcza
si¢, ze uczestnikami studiow podyplomowych moga by¢ osoby, ktére sg absolwentami studidw na
kierunkach $cistych lub inzynierskich. Przewidywana, minimalna liczba uczestnikow - 20 osob,
maksymalna 30 osob. Jezeli liczba zweryfikowanych kandydatéw przekroczy liczbe miejsc, o
przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgloszen, przy czym praktykujacy nauczyciele beda mieli
pierwszenstwo. Proces rekrutacji na studia jest zgodny z aktualnie obowigzujacym ,,Regulaminem
Studiow Podyplomowych w Politechnice Lubelskiej”. Komisja rekrutacyjna okresli szczegdtowe

zasady rekrutacji.



2. EFEKTY UCZENIA SIE DLA STUDIOW PODYPLOMOWYCH

Tabela 1. Efekty uczenia sie¢ dla studiow podyplomowych:

Opis efektow uczenia si¢ dla studiéw podyplomowych
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki:

Symbol efektu uczenia
si¢

Opis efektu uczenia si¢

Symbol wybranej
charakterystyki drugiego
stopnia efektow uczenia si¢
dla kwalifikacji na
poziomie 6

Absolwent studiow podyplomowych:

w zakresie wiedzy

IK_WO01

zna i rozumie w zaawansowanym
stopniu — wybrane fakty, obiekty i
zjawiska oraz dotyczace ich
metody i teorie wyjasniajace
ztozone zalezno$ci migedzy nimi,
stanowigce podstawowa wiedze z
zakresu informatyki oraz
zastosowania praktyczne tej
wiedzy w dziatalno$ci zawodowej
nauczyciela

P6S_WG

IK_WO02

zna i rozumie fundamentalne
dylematy wspotczesnego
spoleczenstwa dotyczace
zastosowan informatyki i nowych
technologii

P6S_WK

IK_WO03

zna i rozumie podstawowe
prawne, etyczne i inne
uwarunkowania pracy zawodowej
nauczyciela informatyki

P6S_WK

IK_WO04

ma uporzadkowana wiedz¢ na
temat metod nauczania
informatyki

P6S WG
P6S_WK

IK_WO05

ma uporzadkowana wiedz¢ na
temat budowy i zasad dziatania
komputerow, sieci
komputerowych oraz urzadzen
peryferyjnych

P6S_WG

IK_WO06

ma uporzadkowang i
podbudowang teoretycznie wiedze
w zakresie oprogramowania
systemowego, uzytkowego i
narz¢dziowego, w tym

P6S WG
P6S_WK




podstawowe typy licencji na jego
uzytkowanie i innych zasoboéw
informatycznych oraz zna
podstawowe regulacje prawne
dotyczace ochrony praw
autorskich

IK_WO07

ma uporzagdkowang i
podbudowang teoretycznie wiedzg
w zakresie algorytmow,
programowania oraz
komputerowych metod
rozwigzywania problemow

P6S_ WG

w zakresie umiejetnosci

IK_U01

potrafi wykorzystywac posiadang
wiedze — formutowac i
rozwigzywac ztozone i nietypowe
problemy poprzez dobor oraz
stosowanie wlasciwych
algorytmow, technologii, urzadzen
i narzedzi informatycznych

P6S_UW

IK_U02

potrafi wykorzystywa¢ posiadang
wiedze — formutowac i
rozwigzywac problemy oraz
wykonywa¢ zadania typowe dla
dziatalnos$ci zawodowej
nauczyciela

P6S_UW

IK_U03

potrafi postugiwac si¢ w procesie
dydaktycznym nowoczesnymi
technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi

P6S_UW

IK_U04

potrafi komunikowac si¢ z
otoczeniem i bra¢ udzial w debacie
z uzyciem nowych technologii
oraz specjalistycznej terminologii

P6S_UK

IK_U05

potrafi planowac i organizowaé
prac¢ indywidualng oraz
zespotowa, a takze wspotdziataé z
innymi osobami w ramach
zespotow

P6S_UO

IK_U06

potrafi samodzielnie planowac i
realizowa¢ wlasne uczenie si¢
przez cale zycie

P6S_UU

w zakresie kompetencji spolecznych

IK_KO01

jest gotow do krytycznej oceny
posiadanej wiedzy i odbieranych
tresci, a takze uznawania

P6S_KK




znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu réznych
probleméw poznawczych i
praktycznych

IK_K02

jest gotow do wypeiania
zobowigzan spotecznych
wynikajacych z roli nauczyciela, w
tym zwigzanych z
uswiadamianiem wptywu
wspotczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych na
rozw@j spoleczenstw, z
uwzglednieniem korzysci i
zagrozen z nich ptynacych

P6S_KO

IK_KO03

jest gotéw do odpowiedzialnego
petnienia rol zawodowych, w tym
przestrzegania zasad etyki
zawodowej oraz dbatosci o
dorobek i tradycje zawodu
nauczyciela

P6S_KR




3. WYMIAR, ZASADY | FORMA ODBYWANIA PRAKTYK

W programie studiow podyplomowych przewidziano 90 godzin praktyk realizowanych
przez 3 semestry po 30 godzin.

Celem praktyk pedagogicznych jest zapoznanie uczestnikéw 2z planowaniem,
organizowaniem 1 realizacjg pracy pedagogiczne] w szkole. Zasadniczym celem praktyki jest
ksztaltowanie kompetencji dydaktycznych, umozliwiajagcych realizowanie zadan zwigzanych z
nauczaniem.

Na potrzeby praktyki w szkole, w ramach przedmiotu Praktyka nauczania informatyki,
uczestnicy studiow podyplomowych opracowuja materialy dla swoich zaje¢ w szkole, w
szczegolnosci scenariusze lekcji. Praktyka w szkole bedzie polegala na obserwacji zajeé
prowadzonych przez innych nauczycieli informatyki, a takze na poprowadzeniu wtasnych zajeé¢
wedtug scenariuszy opracowanych na zajeciach studiow podyplomowych.

Jesli uczestnik studiow podyplomowych ma uprawnienia do nauczania informatyki, to w
okresach miedzy zjazdami bedzie mogl wypehi¢, przynajmniej czgsciowo, obowigzek praktyki.
Dla pozostatych nauczycieli zostanie zorganizowana praktyka w wybranych szkotach.

Zaliczenie praktyk na podstawie oceny poprawnosci wykorzystania kompetencji
zdobywanych podczas zaje¢ w czasie realizacji praktyk oraz propozycji wiasnego programu

nauczania i scenariuszy zaje¢ z uczniami w szkole.

4. PLAN STUDIOW

Zatacznik nr 1 — Plan studiow

5. MATRYCA EFEKTOW UCZENIA SIE

Zaltacznik nr 2 — Matryca efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych

6. MATRYCA SYSTEMU WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Zalacznik nr 3 — Matryca systemu weryfikacji zaktadanych efektow uczenia si¢ dla studiow

podyplomowych

7. KARTY (SYLABUSY) PRZEDMIOTOW

Zatacznik nr 4 Sylabusy do przedmiotow zgodnie z programem studiow



Zalacznik 1

Plan studiow: Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

studia niestacjonarne

E‘ Liczba godzin Semestr I Semestr 11 Semestr 111
©
.é : )]
<5 . > 2
Lp| g Nazwa przedmiotu/modulu ECTS R~
B g W | L o é ECTS| W | L [ECTS| W | L |ECTS L
e % &
N/ ~
1 1K 01 Wstep C.lo informatyki, przeglad informatyki 1 4 6 10 1 4 6
szkolnej
2 | IK 02 Qrgamzaqa i fl.mkc]onowamej szkolnej 3 5 | 20 25 » 5 10 1 10
infrastruktury informatycznej
3 | IK_03 | Systemy oprogramowania uzytkowego 7 10 | 40 50 3 10 | 10 2 15 2 15
4 | IK_04 | Algorytmika i programowanie 11 30 | 70 100 3 10 | 20 4 15 | 20 4 30
5 | 1k_o5 | Metodyka nauczania informatykii 6 | 20|40 | 6 |3 [10]20|2|10]10]1 10
korzystania z technologii w nauczaniu
6 | 1K 06 Aspekty prawne, etyczne i spoleczne 2 5 |10 15 1 5 1 10
informatyki
7 | IK_07 | Dalszy profesjonalny rozwdj nauczyciela 1 4 6 10 1 6
8 | IK_08 | Praktyka 7 0 90 90 2 - 2 - 3 -
Razem: 38 | 78 | 282 | 360 12 | 34 | 86 | 13 | 35 | 8 | 13 111




Zalacznik 2
MATRYCA EFEKTOW UCZENIA SIE



Zalacznik 3
MATRYCA SPOSOBOW WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE



Zalacznik 4
SYLABUSY DO PRZEDMIOTOW ZGODNIE Z PROGRAMEM STUDIOW



Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Wstep do informatyki, przeglad informatyki
szkolnej

Rok: 1

Semestr: 1

Forma studiow:

Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 4
Cwiczenia -
Laboratorium 6

Projekt -

Liczba punktow ECTS: 1

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

Przedstawienie ogodlnej struktury dziedziny informatyka, jako samodzielnej dziedziny,

C1 wraz z implikacjami w funkcjonowaniu spoteczenstw i zyciu obywateli oraz elementami
historycznego rozwoju i trendami, ktore znajdujg odniesienia w informatyce szkolnej
Prezentacja zakresu ksztalcenia informatycznego w szkotach 1 wykorzystania

C2 informatyki oraz technologii w innych aktywno$ciach w szkole, w tym rowniez w pracy

wlasnej nauczyciela

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

1

Potrafi odnalez¢ dokumentacje podstawy programowej ksztatcenia dla kolejnych etapow
edukacyjnych

2

Rozumie konieczno$¢ realizacji podstawy programowej ksztalcenia

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

zna kamienie milowe historii informatyki oraz rozwoju edukacji informatycznej

EK1 |w Polsce, zna podstawowe dzialy informatyki, powigzania mi¢dzy nimi, obszary ich
zastosowan, tendencje w ich rozwoju
zna podstawe programowa ksztalcenia informatycznego na kolejnych etapach

EK 2 |edukacyjnych i glébwne zasady jej budowy oraz standardy przygotowania nauczycieli
do realizacji podstawy programowej ksztalcenia informatycznego

EK3 |Zha obszary wykorzystania informatyki w szkole i w edukacji, szczegdlnie

w odniesieniu do wlasnego warsztatu pracy nauczycieli




W zakresie umiejetnoscei:

EK 4

potrafi scharakteryzowa¢ podstawowe dziaty informatyki pod wzgledem ich zakresu,
zastosowan 1 wykorzystania w edukacji, wymienia kamienie milowe historii
informatyki oraz rozwoju edukacji informatycznej w Polsce

EK5

analizuje podstawe programowg informatyki dla swojego etapu edukacyjnego i jej
spiralne powigzania z podstawami dla poprzedniego 1 nastepnego etapu
edukacyjnego, potrafi znalez¢ przyktady wykorzystania informatyki w innych
dziedzinach, w szczegdlnosci w zapisach podstawy programowej innych
przedmiotow szkolnych

EK6

w swoim rozwoju kieruje si¢ standardami przygotowania nauczycieli informatyki i
tworzy swoj warsztat pracy nauczyciela w wykorzystaniem narzedzi informatyki

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK7

potrafi scharakteryzowa¢ informatyke jako dziedzing i jej znaczenie z perspektywy
spotecznej, ekonomicznej, politycznej, etycznej i prawnej

EK 8

zauwaza 1 docenia wktad informatyki do niemal kazdej dziedziny: przemystu,
biznesu, komunikacji, edukacji, nauki, kultury, sztuki i w zyciu osobistym obywateli,
dostrzega tendencje rozwoju informatyki i jej zainteresowan z perspektywy potrzeb
przysztych zawoddéw swoich uczniow

EK9

argumentuje na korzy$¢ znaczenia ksztalcenia informatycznego w edukacji
wszystkich uczniow przez wszystkie lata w szkole, dba o poprawne postugiwanie sig
terminologia informatyczng w mowie i piSmie, u siebie i u uczniow

Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢¢ — wyklady

Tresci programowe

W1

Struktura dziedziny informatyka: podstawy teoretyczne, algorytmika i
programowanie, sprzet i infrastruktura komunikacyjna, aplikacje, zastosowania
informatyki, technologia informacyjno-komunikacyjna

W2

Przeglad historii informatyki

W3

Rozwdj ksztalcenia informatycznego i1 edukacji informatycznej w Polsce i na
$wiecie w historycznym zarysie

Forma zaje¢ — laboratoria

Tresci programowe

L1

Podstawa programowa ksztatcenia informatycznego i zasady jej budowy

L2

Standardy przygotowania nauczycieli informatyki i ich rola w osobistym rozwoju
nauczyciela

L3

Srodki, narzedzia i metody informatyki na potrzeby edukacji i warsztatu pracy
nauczyciela

Metody dydaktyczne

Wyktad z prezentacja multimedialng




2 Cwiczenia laboratoryjne

Metody i kryteria oceny

Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
O1 Test zlozony z otwartych pytan 51%
02 Zaliczenie pisemne lub ustne 51%
Literatura
1 Kawa R., Lembas J., Wstep do informatyki, Warszawa, PWN 2022
2 Tadeusiewicz R., Krotka historia informatyki, Warszawa, RM 2021

3 informatyki,

Systo M. (red.), Zbiér wyktadow wszechnicy Podstawy algorytmiki. Zastosowania

http://www.informatykaplus.edu.pl/upload/materialy/Ksiazka ZBIOR_tom1.pdf

Kisielnicki J., Parys T., Chmielarz W., Informatyka w spoteczenstwie informacyjnym,

4 Wydawnictwo Naukowe Wydzialu Zarzadzania UW 2015
5 Orczykowski J., Rudnicki A., Kwalifikacja INF.02. Administracja i eksploatacja
systemow komputerowych, urzadzen peryferyjnych, Warszawa, PWN 2021
Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych
. Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci

Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 10

Udzial w wyktadach 4

Udziat w laboratoriach
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 15

Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 5

Przygotowanie do zaliczenia laboratoriéw 10
YLaczny czas pracy uczestnika studiow 25
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 1
przedmiotu

Macierz efektow uczenia si¢
Odniesienie
Symbol_ przedmlotOV\{egq Cele Tresci Metody | Sposob
przedmiotowego | efektu uczenia si¢ do .
przedmiotu | programowe| dydaktyczne| oceny

efektu uczenia si¢

efektow
zdefiniowanych dla




studiow
podyplomowych
wraz z okreSleniem
stopnia powigzania

EK1

IK_WO1 +++
IK_W02 ++ c1 W1- W3
IK_WO5 ++

o1

EK 2

IK_WO03 +++

IK_WO04 +++ C1 L1-13

o1

EK3

IK_WO1 +++
IK_WO02 +++
IK_WO03 +++
IK_WO04 +++
IK_WO05 +++
IK_W06 ++

C2 L1-L3

02

EK 4

IK_U02 +++

IK U04 + C2 L1-13

02

EKS

IK_UOL +++
IK_U02 +++ c2 L1- L3
IK_U06 ++

02

EK6

IK_U02 ++

IK_U06 ++ C1 W1- W3

o1

EK7

IK_KO02 ++ c1 W1- W3

o1

EK 8

IK_KO1+

IK_KO2 ++ C2 L1-13

02

EK9

IK_KO3 ++ c2 L1-L3

02
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Organizacja i funkcjonowanie szkolnej
infrastruktury informatycznej

Rok: 1

Semestr: 2

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 5

Cwiczenia -

Laboratorium 10

Projekt -

Liczba punktow ECTS: 2

Sposéb zaliczenia: zaliczenie

Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

C1

Poznanie budowy sieci komputerowych oraz zastosowan edukacyjnych serwisow i
zasobow sieciowych

C2

Poznanie funkcjonalno$ci stosowanych systemow operacyjnych oraz zastosowania
edukacyjne komputera, tabletu, smartfona i innych urzadzen

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

1

Podstawowe przygotowanie w zakresie postugiwania si¢ komputerami i siecig oraz
aplikacjami komputerowymi i sieciowymi.

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

zna schemat ideowy i funkcjonalny sieci Internet, model warstwowy, budowg sieci
komputerowej 1 przeznaczenie oraz funkcje jej elementow

EK 2

zna infrastrukture sieciowg w swojej (lub typowej) szkole oraz ustugi sieciowe
dostepne dla uczniéow 1 dla nauczycieli, zna budowe 1 funkcje przykladowej sieci
domowej; zna podstawowe elementy infrastruktury informatycznej w szkole,
zaprojektowanej dla nauczycieli 1 ich zajec

EK3

zna urzadzenia o funkcjach komputera (komputer, tablet, smartfon), oprogramowanie
systemowe, funkcje systemow operacyjnych, oprogramowanie uzytkowe niezbg¢dne
na zaj¢cia informatyczne 1 urzadzenia dodatkowe (drukarke, projektor, tablice
interaktywna, drukarke 3D), ich oprogramowanie oraz funkcje przydatne na zajgciach
szkolnych i w pracy wlasnej




W zakresie umiejgtnosci:

objasnia budowe sieci komputerowej i przeznaczenie oraz funkcje jej elementow,

EK 4 . . .,
potrafi zaprojektowa¢ domowa sie¢ komputerowg
korzysta z komputera, tabletu, smartfonu oraz drukarki, dostgpnej z tych urzadzen,
EK5 |wtym takze w celach zawodowych, korzysta z innych urzadzen wspoétpracujacych z
komputerem, jak projektor i tablica interaktywna
aranzuje stanowiska komputerowe do pracy uczniow nad wybranymi zagadnieniami,
EK 6 instaluje, konfiguruje i stosuje wraz z uczniami oprogramowanie przeznaczone do
zaje¢ informatycznych (np. srodowiska jezykéw programowania), jak i wspomagania
komputerami zaje¢ z innych przedmiotow
EK 7 radzi sobie w sytuacjach prostych i1 typowych awarii sprzg¢tu i oprogramowania,
pojawiajacych sie zwlaszcza podczas zajeé
W zakresie kompetencji spotecznych:
promuje efektywne i bezpieczne metody postugiwania si¢ komputerami, ich
EK 8 oprogramowaniem, innymi urzadzeniami 0raz siecia, sprawnie postuguje si¢ w celach
edukacyjnych urzadzeniami o funkcjach komputeréw oraz urzadzeniami
wspoOtpracujacymi z komputerami
TreSci programowe przedmiotu
Forma zajeé¢ — wyklady
Tresci programowe
W1 Wyposazenie stanowiska komputerowego w szkole: komputer 1 jego system
operacyjny, podstawowa konfiguracja i funkcje
W2 Budowa sieci Internet: schemat ideowy, model warstwowy, osprzet
W3 Sieci LAN, MAN, WAN i domowe
W4 Budowa szkolnej infrastruktury komputerowo-sieciowej
W5 Przeglad ustug sieciowych na komputerach 1 innych urzadzeniach; praca w chmurze
Forma zaje¢ — laboratoria
Tresci programowe
L1 Inne urzadzenia o funkcjach komputera: tablet, smartfon — rodzaje, przeznaczenie,
funkcje, cele wykorzystania
L2 Urzadzenia zewngtrzne jak: drukarka, projektor, tablica interaktywna, drukarka 3D 1
ich edukacyjne wykorzystanie
L3 Standardowe i1 rozbudowane wyposazenie w sprzet i oprogramowanie pracowni
komputerowej na zajecia z informatyki
L4 Infrastruktura komputerowo-sieciowa w szkole z uwzglednieniem potrzeb zajgé z
informatyki
Metody dydaktyczne
1 Wyktad z prezentacja multimedialng




2 Cwiczenia laboratoryjne

Metody i kryteria oceny

Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
01 Zaliczenie ustne lub pisemne wyktadu 51%
Zaliczenie na podstawie obserwowanej
02 . o -
aktywno$ci na zajg¢ciach
Literatura
1 Adam Muc, Narzgdzia informatyki, Uniwersytet Morski, Gdynia 2022
Jarostaw Orczykowski, Artur Rudnicki, Kwalifikacja INF.02. Administracja i
2 eksploatacja systemoéw komputerowych, urzadzen peryferyjnych, Warszawa PWN
2021
3 Stallings W., Brown L., Bezpieczenstwo systemow informatycznych. Zasady i
praktyka, Helion 2019
4 Jerzy Kluczewski, Pracownia urzadzen techniki komputerowej dla uczniow i

studentow — czes¢ 11 2. ITStart 2021

5 Krysiak K., Sieci komputerowe: kompendium, Helion 2007

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

. Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci y
aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 15
Udziat w wykladach 5)
Udziat w laboratoriach 10
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 35
Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 15
Przygotowanie do zaliczenia laboratoriow 20
YLaczny czas pracy uczestnika studiow 50
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 5
przedmiotu
Macierz efektow uczenia si¢
Svmbol Odniesienie
Y : przedmiotowego Cele Tresci Metody | Sposob
przedmiotowego A .
. . efektu uczenia si¢ do| przedmiotu | programowe| dydaktyczne| oceny
efektu uczenia si¢ efektéw
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zdefiniowanych dla
studiow
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powiazania

EK1

IK_WOL +++
IK_WO05 +++

C1

W1- W3

o1

EK 2

IK_WO1 ++
IK_WO03 ++
IK_WO05 +++

C1

W1- W3

o1

EK3

IK_WOL1 ++
IK_W02 +++
IK_WO04 +

IK_WO05 +++
IK_W06 +++

C2

L1-L3

02

EK 4

IK_U02 +++
IK_U04 +++

C2

L1-L3

02

EKS

IK_U01 ++
IK_U02 +++
IK_U03 +++
IK_U06 ++

C2

L1-L3

02

EK6

IK_UOL +++
IK_U02 +++
IK_U03 +++

C1

W1- W3

o1

EK7

IK_UOL +++
IK_U02 ++
IK_U05 +

C2

L1-L3

02

EK 8

IK_KO02 +
IK_KO3 ++

C2

L1-L3

02

Autor programu:

dr inz. Michat Charlak

Adres e-mail:

m.charlak@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Podstaw Techniki
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Organizacja i funkcjonowanie szkolnej
infrastruktury informatycznej

Rok: 2

Semestr: 3

Forma studiow:

Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad -
Cwiczenia -
Laboratorium 10
Projekt -

Liczba punktow ECTS: 1

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

C1

Odpowiednie wykorzystanie szkolnej infrastruktury informatycznej i dostepnej z terenu
szkoty, jako warsztatu pracy nauczyciela

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

1 Poslugiwanie si¢ biegte komputerem

2 Korzystanie z ustug sieciowych

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

Zna elementy oprogramowania systemowego, uzytkowego i edukacyjnego, niezbedne

EK1 |wpracy nauczyciela informatyki, zna srodowisko komputerowe wspierajace prace
administracyjne nauczycieli, jak np. dziennik elektroniczny

EK 2 |Zha serwisy 1 miejsca zasobow sieciowych przydatnych na zajeciach z informatyki
oraz przyktadowe platformy edukacyjne

W zakresie umiejetnosci:

EK 3 projektuje, tworzy i utrzymuje srodowiska sprzgtowe i systemoOw oprogramowania,
niezbedne do prowadzenia zaj¢¢ z informatyki
korzysta z ustug sieci komputerowej, takich jak: poczta elektroniczna, aplikacje

EK4 |wchmurze, przesylanie i udost¢pnianie zasobow, tworzy, gromadzi, organizuje i
przechowuje elektroniczne zasoby, osobiste i edukacyjne w Internecie;

EK 5 |konfiguruje i udostgpnia uczniom sieciowe serwisy edukacyjne, w szczegdlnosci

12



platform¢ edukacyjna, przeznaczone do wybranych zaj¢¢
wykorzystuje technologie dla biezacych potrzeb edukacyjnych i zawodowych, w

EK 6 réznych formach i spotecznos$ciach, lokalnych i pozaszkolnych, wspotpracuje z
innymi nauczycielami nad rozwijaniem i doskonaleniem swojego srodowiska pracy
jako nauczyciela informatyki

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK 7 wspotpracuje W szkole nad utrzymaniem i rozwojem szkolnej infrastruktury
informatycznej, wspiera innych nauczycieli w szkole w ich doskonaleniu
umiejetnosci informatycznych
wspottworzy wirtualne srodowisko uczenia si¢ taczace szkote i nie-szkote, stymuluje

EK 8 |aktywne Kkorzystanie z wirtualnych srodowisk uczenia si¢, w tym m.in. z platform

ym
edukacyjnych; dba, by uczniowie mieli niezawodny i rowny dostep do korzystania z
technologii komputerowej na zaje¢ciach

EK 9 interesuje si¢ nowosciami, majacymi wptyw na rozwoj ksztalcenia informatycznego
i uwzglednia je w swoim warsztacie pracy.

TreSci programowe przedmiotu
Forma zaje¢ — laboratoria
Tresci programowe

L1 Elementy i organizacja warsztatu pracy nauczyciela informatyki

L2 Formy aktywnos$ci nauczyciela informatyki nad rozwojem wlasnego warsztatu pracy

L3 Platforma edukacyjna — administrowanie grupami uzytkownikow i zasobami

L4 Przeglad zasobow edukacyjnych w sieci

Metody dydaktyczne
1 Cwiczenia laboratoryjne
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
Ocena opracowania infrastruktury o
01 informatycznej w swojej szkole S1%
Literatura
1 Jerzy Kluczewski, Pracownia urzadzen techniki komputerowej dla uczniow
i studentow — czes¢ 11 2. ITStart 2021.
5 Rafal Mazgaj, Rafat Oparowski, Krzysztof Nadolski, Platforma moodle dla kazdego

nauczyciela
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Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 10
Udziat w laboratoriach 10
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 15
Przygotowanie do zaliczenia laboratoriow 15
L.aczny czas pracy uczestnika studiow 25
Sumaryczna liczba punktéow ECTS dla 1
przedmiotu
Macierz efektow uczenia sie
Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol . efek_toyv Cele Tresci Metody | Sposob
przedmiotowego | zdefiniowanych dla rzedmiotu | programowe| dydaktyczne| ocen
efektu uczenia si¢ | studiow b prog y y y
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powigzania
IK_WO01 ++
IK_WO02 ++
IK_WO03 ++
EK1 IK_ W04 + C1 L1-L4 1 01
IK_WO05 ++
IK_WO06 +++
IK_W02 +++
IK_WO03 +
EK?2 IK_W04 ++ C1 L1-L4 1 o1
IK_WO06 ++
IK_UO01 +++
EK3 IK_U02 +++ C1 L1-L4 1 o1
IK_U02 ++
IK_U03 +++
EK 4 IK_UO4 +++ C1 L1-L4 1 o1
IK_U06 +
IK_UOL +++
IK_U02 +++
EKS IK_U03 +++ C1 L1-L4 1 o1
IK_U06 +
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EK6

IK_U0L +++
IK_U02 +++
IK_U03 +++
IK_U05 +++

C1

L1-L4

o1

EK7

IK_KO02 +++

C1

L1-L4

o1

EK 8

IK_KO02 ++
IK_KO3 +++

C1

L1-L4

o1

EK9

IK_KO1 +++
IK_KO3 ++

C1

L1- L4

o1

Autor programu:

dr inz. Michatl Charlak

Adres e-mail:

m.charlak@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Podstaw Techniki
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Systemy oprogramowania uzytkowego
Rok: 1
Semestr: 1

Forma studiow:

Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 10
Cwiczenia -
Laboratorium 10
Projekt -

Liczba punktow ECTS: 3

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

Poznanie i stosowanie w praktyce systemow uzytkowych takich jak: edytory tekstu,
C1l edytory grafiki komputerowej, edytory prezentacji, arkusze kalkulacyjne, systemy baz
danych oraz systemy do tworzenia multimediow 1 stron (serwisOw) internetowych

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

1 Postugiwanie si¢ samodzielnie komputerem

2 Wiedza na temat podstawowych funkcji systemow operacyjnych

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

internetowych;

zna podstawowe i zaawansowane funkcje aplikacji komputerowych (w tym
biurowych), stuzacych do pracy nad tekstem, grafika, prezentacjami, arkuszami,
systemami baz danych, multimediami oraz tworzenia stron (SErwisOw)

EK 2 |znawykorzystanie aplikacji biurowych jako elementu warsztatu pracy nauczyciela

W zakresie umiejetnoscei:

swoich zawodowych celow

EK 3 instaluje 1 konfiguruje aplikacje uzytkowe, lokalnie 1 w chmurze, dla potrzeb zajec i

(administracyjnych)

stosuje aplikacje komputerowe przy opracowywaniu tekstow, ilustracji, prezentacji,
EK 4 | multimediéw, arkuszy danych i stron internetowych, rowniez w celach zawodowych

EK S |ksztattuje styl w korzystaniu z aplikacji uzytkowych, u siebie i u uczniow
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W zakresie kompetencji spotecznych:
EK 6 stosuje aplikacje komputerowe jako narzedzie zbierania i analizy danych oraz zapisu
i ilustracji przekazu
EK 7 potrafi wspottworzy¢ z innymi osobami dokumenty z wykorzystaniem aplikacji
uzytkowych oraz wielodostgpu
Tresci programowe przedmiotu
Forma zaje¢ — wyklady
Tresci programowe
Podstawowe aplikacje komputerowe do pisania, rysowania, rachowania,
W1 prezentowania izarzadzania danymi (w tym systemy biurowe), autonomiczne
I sieciowe (w chmurze)
W2 Tworzenie stron 1 serwisOw internetowych
W3 Praca zespotowa z wykorzystaniem aplikacji stacjonarnych i w chmurze
W4 Kompresja i archiwizacja danych, stacjonarnie i w chmurze
Forma zaje¢ — laboratoria
Tresci programowe
Podstawowe aplikacje komputerowe do pisania, rysowania, rachowania,
L1 prezentowania i zarzadzania danymi (w tym systemy biurowe), autonomiczne i
sieciowe (w chmurze)
L2 Chmurowe aplikacje do pisania, rysowania, rachowania, prezentowania
i zarzadzania danymi
Metody dydaktyczne
1 Wyktad z prezentacja multimedialng
2 Cwiczenia laboratoryjne
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
Zaliczenie na podstawie wykorzystania
01 poszczegblnych systeméw w materiatach do 51%
swoich zajec
02 Zahczeme,: na podstawie zadan wykonanych w 519
poszczegbdlnych systemach

Literatura

Zielinski A., Edytor tekstow WORD - od podstaw, ITstart 2022
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2 Wrotek W., Office 2021PL. Kurs, Helion 2022
Duarte N., Slajd:ologia. Nauka i sztuka tworzenia genialnych prezentacji, Helion

3 2010

4 Jaworski R., Multimedia i grafika komputerowa. Warszawa, Wydawnictwa Szkolne i
Pedagogiczne 2010

5 Pytlik M., Wdrozenie Office 365 w matej organizacji krok po kroku, Helion 2021

Obciazenie pracg uczestnika studiow podyplomowych

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 20
Udzial w wykladach 10
Udziat w laboratoriach 10
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 55
Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 25
Przygotowanie do zaliczenia laboratoriow 30
Y.aczny czas pracy uczestnika studiow 75
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 3
przedmiotu
Macierz efektow uczenia si¢
Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol . efek!:oyv Cele Tresci Metody | Sposéb
przedmiotowego | zdefiniowanych dla rzedmiotu | programowe| dydaktyczne| ocen
efektu uczenia si¢ | studiow P prog y y y
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powigzania
IK_WO02 +
EK1 IK_WO05 ++ C1 W1- W4 1 o1
IK_WO06 +++
IK_WO01 ++
IK_W02 ++
EK?2 IK_WO03 + C1 W1- W4 1 01
IK_WO04 +++
IK_WO06 +++
IK_UOL +++
EK3 IK_U02 +++ C1 L1-L2 2 02
IK_U05 +
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IK_UO01 ++
EK 4 IK_U02 +++ c1 L1- L2 2 02
IK_U03 +++
IK_U03 +
EK5 K004 + Cc1 L1- L2 2 02
EK 6 IK_KO02 + Cc1 L1- L2 2 02
EK 7 IK_KO02 + Cc1 L1- L2 2 02

Autor programu:

dr Renata Lis / mgr inz. Magdalena Pasnikowska-t.ukaszuk

Adres e-mail:

rlis@pollub.pl / m.pasnikowska-lukaszuk@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Podstaw Techniki
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Systemy oprogramowania uzytkowego
Rok: 1
Semestr: 2

Forma studiow:

Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad

Cwiczenia -
Laboratorium 15
Projekt -

Liczba punktow ECTS: 2

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

C1

Poznanie i stosowanie w praktyce systemow uzytkowych takich jak: edytory tekstu,
edytory grafiki komputerowej, edytory prezentacji, arkusze kalkulacyjne, systemy baz
danych oraz systemy do tworzenia multimediow 1 stron (serwisOw) internetowych

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

1

Wiedza z zakresu podstaw teoretycznych tworzenia stron internetowych

2

Znajomos¢ podstawowych aplikacji komputerowych do pisania, rysowania, rachowania,
prezentowania i zarzadzania danymi (w tym systemy biurowe),

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

zna podstawowe i zaawansowane funkcje aplikacji komputerowych (w tym
biurowych), stuzacych do pracy nad tekstem, grafika, prezentacjami, arkuszami,
systemami baz danych, multimediami oraz tworzenia stron (serwisOw)
internetowych;

W zakresie umiejetnoscei:

EK 2

instaluje 1 konfiguruje aplikacje uzytkowe, lokalnie i w chmurze, dla potrzeb zajec 1
swoich zawodowych celow

EK3

stosuje aplikacje komputerowe przy opracowywaniu tekstow, ilustracji, prezentacji,
multimediow, arkuszy danych i stron internetowych, réwniez w celach zawodowych
(administracyjnych)

EK 4

ksztaltuje styl w korzystaniu z aplikacji uzytkowych, u siebie i u uczniow
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W zakresie kompetencji spotecznych:

EK5 stosuje aplikacje komputerowe jako narzedzie zbierania i analizy danych oraz zapisu
i ilustracji przekazu

EK 6 potrafi wspottworzy¢ z innymi osobami dokumenty z wykorzystaniem aplikacji
uzytkowych oraz wielodostgpu

Tresci programowe przedmiotu

Forma zajeé¢ — laboratoria

Tresci programowe

L1 Tworzenie stron internetowych
L2 Tworzenie serwisow internetowych

Metody dydaktyczne
1 Cwiczenia laboratoryjne

Metody i kryteria oceny

Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
o1 Zaliczenie na podstawie wykonanych ¢wiczen 51%
Literatura

1 Niederst Robbins J., Projektowanie stron internetowych : przewodnik dla
poczatkujacych webmasteréw po HTMLS5, CSS3 i grafice, Gliwice, Helion 2021

5 Jaworski R., Multimedia i grafika komputerowa, Warszawa, Wydawnictwa Szkolne i
Pedagogiczne 2010

3 Crowder P., Crowder D.A., Tworzenie stron WWW. Biblia, Helion 2013

4 Rosenfeld L., Morville P., Arango J., Architektura informacji w serwisach
internetowych i nie tylko, Helion 2017

5 Beaird J., Niezawodne zasady web designu. Projektowanie spektakularnych witryn
internetowych, Helion 2014

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych
. Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci

Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 15

Udzial w laboratoriach 15

Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 35
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Przygotowanie do zaliczenia laboratoriow

35

Laczny czas pracy uczestnika studiow

50

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla
przedmiotu

Macierz efektow uczenia sie

Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
efektow
zdefiniowanych dla
studiow
podyplomowych
wraz z okreSleniem
stopnia powiazania

Symbol
przedmiotowego
efektu uczenia si¢

Cele
przedmiotu

Tresci

programowe

Metody
dydaktyczne

Sposob
oceny

IK_WOL1 +
IK_W02 +
IK_WO03 +
IK_W04 +
IK_WO05 +
IK_WO0B +++
IK_WO07 ++

EK1

C1

L1-L2

o1

IK_UOL +++

EK2 IK_UO2 +++

C1

L1-L2

o1

IK_UO01 ++
IK_U02 +++
IK_UO03 +++
IK_U05 +

EK3

C1

L1-L2

o1

IK_U03 +

EK 4 IK_U04 +

C1

L1-L2

o1

EK5 IK_KO03 +

C1

L1-L2

o1

EK 6 IK_KO2 +

C1

L1-L2

o1

Autor programu:

dr Renata Lis / mgr inz. Magdalena Pasnikowska-t.ukaszuk

Adres e-mail:

r.lis@pollub.pl / m.pasnikowska-lukaszuk@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra podstaw Techniki
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Systemy oprogramowania uzytkowego
Rok: 2

Semestr: 3

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad -
Cwiczenia -
Laboratorium 15
Projekt -

Liczba punktow ECTS: 2

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

C1 |Poznanie i stosowanie w praktyce chmur obliczeniowych

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1 Znajomos$¢ funkcji systemow operacyjnych i umiejetnos$¢ postugiwania si¢ nimi

2 Umiejetno$¢ instalowania 1 konfiguracji aplikacji uzytkowych lokalnie

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK 1 |znawykorzystanie aplikacji biurowych jako elementu warsztatu pracy nauczyciela

W zakresie umiejetnoscei:

EK 2 instaluje 1 konfiguruje aplikacje uzytkowe w chmurze, dla potrzeb zaje¢ i1 swoich
zawodowych celow

EK 3 wspiera korzystanie z aplikacji biurowych w pracach i projektach zespolowych,
zwlaszcza w chmurze

EK 4 | demonstruje pozytek z kompresji i archiwizacji danych

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK 5 potrafi wspottworzy¢ z innymi osobami dokumenty z wykorzystaniem aplikacji
uzytkowych oraz wielodostepu

Tresci programowe przedmiotu
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Forma zaje¢ — laboratoria
Tre$ci programowe
L1 Praca zespotowa z wykorzystaniem aplikacji stacjonarnych i w chmurze
L2 Kompresja i archiwizacja danych, stacjonarnie i w chmurze
Metody dydaktyczne
1 Cwiczenia laboratoryjne

Metody i kryteria oceny

Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
Zaliczenie na podstawie zadan wykonanych w
o1 poszczegblnych systemach oraz 519%
wykorzystania tych systemoéw w materiatach
do swoich zajeé
Literatura
1 Curtis Preston W., Archiwizacja i odzyskiwanie danych, Helion 2008
5 Fryzlewicz Z., Nikonczuk D., Windows Azure. Wprowadzenie do programowania w
chmurze, Helion 2012
3 Rosenberg J., Mateos A., Chmura obliczeniowa. Rozwigzania dla biznesu, Helion
2011
4 Mark Wilkins M., Amazon Web Services. Podstawy korzystania z chmury AWS,
Helion 2020
5 Hill Brett H., Korzystanie z ustug Microsoft Office 365 Prowadzenie matej firmy w
chmurze, Helion 2020
Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych
. Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywno$ci .
aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 15
Udziat w laboratoriach 15
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 35
Przygotowanie do zaliczenia laboratoriow 35
L.aczny czas pracy uczestnika studiow 50
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 2
przedmiotu




Macierz efektow uczenia sie

Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol efektow
przedmiotowego | zdefiniowanych dla
efektu uczenia si¢ | studiow
podyplomowych
wraz z okreSleniem
stopnia powigzania

Cele Tresci Metody | Sposéb
przedmiotu | programowe| dydaktyczne| oceny

IK_WO1 +++
IK_W02 +++
EK 1 IK_WO03 + c1 L1- L2 1 o1
IK_WO04 +++
IK_WO06 +++

IK_UOL +++
EK 2 IK_U02 +++ Cc1 L1- L2 1 o1
IK_U05 +

IK_U01 ++
EK 3 IK_U02 +++ C1 L1- L2 1 01
IK_U05 +++

IK_U02 +++

EK 4 IK_U04 +

C1 L1-L2 1 o1

EK5 IK_KO02 + C1 L1-L2 1 o1

Autor programu: ) . .
dr Renata Lis / mgr inz. Magdalena Pasnikowska-tukaszuk

Adres e-mail: r.lis@pollub.pl / m.pasnikowska-lukaszuk@pollub.pl

Jednostka

organizacyjna: Katedra Podstaw Techniki
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Algorytmika i programowanie
Rok: 1

Semestr: 1

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 10
Cwiczenia -
Laboratorium 20
Projekt -
Liczba punktow ECTS: 3
Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski
Cele przedmiotu
C1  |Poznanie podstawowych konstrukgji algorytmicznych ich zapisu

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1

Umiejetno$¢é samodzielnego postugiwania si¢ komputerem

2

Znajomos$¢ podstawowych funkcji systeméw operacyjnych

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

zna podstawowe algorytmy, przynajmniej wymienione w podstawie programowej,
zna sytuacje problemowe odpowiednie dla roznorodnych  konstrukcji
algorytmicznych i programistycznych, takich jak: sekwencja polecen, iteracja
(petla), kroki warunkowe, zdarzenia

EK 2

zna zasob sytuacji problemowych, ktérych rozwigzania wymagaja wykorzystania
podstawowych konstrukcji algorytmicznych, a nastgpnie programistycznych, zna
arsenal sytuacji problemowych wspierajacych aktywno$¢ oraz zaangazowanie
uczniow 1 bedacych okazja dla ich logicznego 1 kreatywnego myS$lenia oraz
rozwigzywania probleméw, w szczegolnosci z pomoca komputera

EK3

zna sposoby reprezentowania informacji i danych w postaci cyfrowej, w
szCzegblnosci w systemie binarnym, zna podstawowe sposoby szyfrowania
informacji

W zakresie umiejetnoscei:

EK4

identyfikuje lub tworzy sytuacje problemowe, w szczego6lnos$ci z otoczenia uczniow,
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wspierajagce ich aktywno$¢, zaangazowanie i kreatywnos¢, shuzace odkrywaniu
algorytméw, jak i1 postuzeniu si¢ wybranymi algorytmami; znajduje w sytuacjach
problemowych podstawowe konstrukcje algorytmiczne i stymuluje ich wykorzystanie
w rozwigzaniach rownych problemow;

analizuje i rozwigzuje sytuacje problemowe bez uzycia komputera (ang. unplugged);
tworzy algorytmy dla wybranych sytuacji problemowych; stwarza sytuacje

EKS |problemowe do postuzenia si¢ przez uczniéw wybranymi algorytmami; aranzuje
rzeczywiste sytuacje, ktore uczniowie abstrahuja w postaci danych i powigzan
(relacji) miedzy nimi oraz celu do osiggniecia;
demonstruje w réznych sytuacjach sposoby wyszukiwania informacji i danych oraz
EK 6 reprezentowania roznorodnych danych w postaci liczbowej (cyfrowej, w
szczegblnosci binarnej) i wykonywania na nich operacji; stosuje proste metody
szyfrowania informacji i danych;
W zakresie kompetencji spotecznych:
EK 7 identyfikuje, opisuje i analizuje sytuacje problemowe, pojawiajace si¢ w otoczeniu
uczniow;
inicjuje dyskusj¢ i wspolpracg, wspierajac dochodzenie do wspolnych rozwigzan
EKS sytuacji problemowych; wstuchuje si¢ w roznorodne rozwigzania sytuacji
problemowych 1 moderuje otrzymanie ich rozwiazan; potrafi zaangazowa¢ uczniéw
do realizacji wspolnych przedsiewziec¢ (projektow);
Tresci programowe przedmiotu
Forma zaje¢¢ — wyklady
TreSci programowe
W1 Przeglad sytuacji problemowych, zorientowanych na podstawowe konstrukcje
algorytmiczne i programistyczne
W2 Analiza wybranych sytuacji problemowych jako ,no$nikow” poje¢ i metod
informatycznych oraz konstrukcji algorytmicznych i programistycznych
W3 Szczegblne sytuacje problemowe zwigzane z reprezentacjg informacji i danych oraz
ich szyfrowaniem
Forma zaje¢ — laboratoria
Tresci programowe
Przeglad sytuacji problemowych, zorientowanych na podstawowe konstrukcje
L1 algorytmiczne 1 programistyczne. Przyktady prowadzacych zajecia i stymulowanie
propozycji uczestnikow studiow podyplomowych
L2 Utworzenie katalogu sytuacji  problemowych dla podstawowych pojec
informatycznych, konstrukcji algorytmicznych i algorytméw
Metody dydaktyczne
1 Wyktad z prezentacja multimedialng
2 Cwiczenia laboratoryjne
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Metody i kryteria oceny

Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
o1 Zallc;enlg na podstawie komplt,atnych 51%
rozwigzan wybranych problemow
02 Zallc;enlg na podstawie komplt,atnych 5104
rozwigzan wybranych problemow
Literatura
1 Cormen T.H., Leiserson C.E., Rivest R.L., Wprowadzenie do algorytméw,
Wydawnictwo Naukowe PWN 2012
) Banachowski L., Diks K. M., Rytter W., Algorytmy i struktury danych, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne 2006
3 Wirth N., Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, Warszawa, 2004
4 Wroblewski P., Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion 2019
Systo M.M., Wzorcowe materialty dydaktyczne w zakresie: INFORMATYKA.
5 POZIOM — SZKOLA PODSTAWOWA, https://www.wcdn.wroc.pl/dsc/
wzorcowe _materialy SP_i LO/DSC informatyka podstawowa.pdf
Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych
L Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 30
Udziat w wyktadach 10
Udzial w laboratoriach 20
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 45
Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 15
Przygotowanie do zaliczenia laboratoriow 30
YLaczny czas pracy uczestnika studiow 75
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 3
przedmiotu
Macierz efektow uczenia si¢
Svmbol Odniesienie
Y : przedmiotowego Cele Tresci Metody | Sposob
przedmiotowego A .
. . efektu uczenia si¢ do| przedmiotu | programowe| dydaktyczne| oceny
efektu uczenia si¢ efektéw
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zdefiniowanych dla
studiow
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powiazania

EK1

IK_WOL +++
IK_WO04 + c1 W1- W3 1 o1
IK_WO7 +++

EK 2

IK_WOL +++
IK_W02 ++
IK_WO03 +
IK_WO04 +++
IK_WO05 ++
IK_WO7 +++

C1 W1- W3 1 o1

EK3

IK_WOL +++
IK_WO02 +
IK_WO5 ++
IK_WO07 ++

C1 W1- W3 2 o1

EK4

IK_UOL +++
IK_U02 +++ Cc1 L1- L2 2 02
IK_U05 +++

EKS

IK_UOL +++
IK_U02 +++ Cc1 L1- L2 2 02
IK_U06 +

EK6

IK_UOL +++
IK_U02 +++ C1 L1-L2 2 02
IK_U04 +

EK7

IK_KO03 + C1 L1-L2 2 02

EK 8

IK_KO1 +

IK KO3 +4+ C1 L1-L2 2 02

Autor programu:

dr inz. Joanna Szulzyk-Cieplak / mgr inz. Magdalena Pasnikowska-Lukaszuk

Adres e-mail:

j.szulzyk-cieplak@pollub.pl / m.pasnikowska-lukaszuk@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Podstaw Techniki
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Algorytmika i programowanie
Rok: 1

Semestr: 2

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 15
Cwiczenia -
Laboratorium 20
Projekt -

Liczba punktow ECTS: 4

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

C1

Nabycie umiejetno$ci rozwigzywania konkretnej sytuacji problemowej w postaci
algorytmu oraz sprawdzania poprawnosci zastosowanego rozwigzania

C2

Poznanie podstawowych algorytméw m.in. do wyszukiwania i porzadkowania danych
oraz wykonywania prostych obliczen

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1

Znajomos$¢ podstawowych konstrukcji programistycznych

2

Znajomos$¢ podstawowych algorytméw

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

zna podstawowe konstrukcje algorytmiczne i programistyczne w wybranych
srodowiskach programowania; zna $rodowiska programowania wizualno-
blokowego, np. Godziny Kodowania (GK), wybranych jezykow programowania
(jak Scratch, Blockly), lub programowania wybranych robotéow i innych urzadzen
zna §rodowisko programowania tekstowego, np. w jezykach Logo, Python lub C++,
zna realizacje podstawowych konstrukcji algorytmicznych jako konstrukcje
programistyczne w wybranych $rodowiskach programowania; zna etapy pelnego
procesu rozwigzywania problemoéw z pomocg komputerow;

W zakresie umiejetnosci:

EK 2

instaluje, konfiguruje 1 stosuje oprogramowanie przeznaczone do zajec
informatycznych, np. srodowiska jezykéw programowania; swobodnie porusza si¢
w  Srodowisku programowania wizualno-blokowego 1 tekstowego jezyka
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programowania; identyfikuje ~w algorytmach podstawowe  konstrukcje
programistyczne; programuje wybrane sytuacje problemowe i algorytmy w
wybranym jezyku (Srodowisku) programowania stosujac: sekwencje polecen,
iteracj¢ (petle), polecenia warunkowe, zmienne, zdarzenia jednoczesne, funkcje
(podprogramy); stosuje pelny proces rozwigzywania problemoéw z pomoca
komputerow;

W zakresie kompetencji spotecznych:

W procesie rozwigzywania problemoéw z pomoca komputerdw, przywigzuje
odpowiednig wage do kazdego etapu w tym procesie; traktuje jezyk programowania

EK3 jako narzedzie w komputerowym rozwigzywaniu probleméw; wiasciwie lokuje
umiejetnos¢ programowania wsrdd innych kompetencji informatycznych;
TreSci programowe przedmiotu
Forma zaje¢¢ — wyklady
Tresci programowe
W1 Srodowiska programowania wizualno-blokowego, w tym $rodowiska zwiazane z
programowaniem robotow
W2 Srodowisko programowania tekstowego: Logo, Python, C++
W3 Realizacja pelnych rozwigzan wybranych sytuacji problemowych w $rodowiskach
programowania. Pelny proces rozwigzywania probleméw z pomocg komputerow
Forma zaje¢ — laboratoria
Tresci programowe
Tworzenie programéw w wybranym Srodowisku realizujagcych podstawowe
L1 konstrukcje algorytmiczne 1 programistyczne: sekwencje polecen, iteracje (pgtle),
polecenia warunkowe, zmienne, zdarzenia jednoczesne, funkcje (podprogramy)
Metody dydaktyczne
1 Wyktad z prezentacja multimedialng
2 Cwiczenia laboratoryjne
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prég zaliczeniowy
oceny
o1 Zallc;enlg na podstawie komplgtnych 51%
rozwigzan wybranych problemow
02 Zallcgenlg na podstawie komplgtnych 5104
rozwigzan wybranych problemow
Literatura
1 Wroblewski  P., Algorytmy, struktury danych 1 techniki programowania,
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Wydawnictwo Helion, 2019

5 Banachowski L., Diks K. M., Rytter W., Algorytmy i struktury danych, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2006

3 Cormen T. H., Leiserson C.E., Rivest R.L., Wprowadzenie do algorytmow,
Wydawnictwo Naukowe PWN., 2012

4 Harel D., Feldman Y., Rzecz o istocie informatyki — Algorytmika, Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, 2008

5 Stanczyk P., Algorytmika praktyczna. Nie tylko dla mistrzow, Wydawnictwo
Naukowe PWN 2009

6 Knuth D., Sztuka programowania I,11,111, WNT 2002

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 35
Udzial w wykladach 15
Udziat w laboratoriach 20
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 65
Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 25
Przygotowanie do zaliczenia laboratoriow 40
L.aczny czas pracy uczestnika studiow 100
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 4
przedmiotu
Macierz efektow uczenia si¢
Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol . efek_toyv Cele Tresci Metody | Sposéb
przedmiotowego | zdefiniowanych dla rzedmiotu | programowe| dydaktyczne| ocen
efektu uczenia si¢ | studiow P prog y y y
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powigzania
IK_WO01 +++
IK_W04 ++
EK1 IK_WO05 + C1 W1- W3 1 o1
IK_ W07 +++
IK_UO01 +++
EK 2 IK_U02 +++ C2 L1 2 02
IK_U04 +

32



EK 8

IK_KO1 ++ W1- W3

IK_KO2 + C2 L1 1,2 01,02

Autor programu:

dr inz. Joanna Szulzyk-Cieplak / mgr inz. Magdalena Pasnikowska-tukaszuk

Adres e-mail:

J.szulzyk-cieplak@pollub.pl / m.pasnikowska-lukaszuk@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Podstaw Techniki
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Algorytmika i programowanie
Rok: 2

Semestr: 3

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 5
Cwiczenia -
Laboratorium 30
Projekt -

Liczba punktow ECTS: 4

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

C1

Nabycie umiejetno$ci rozwigzywania konkretnej sytuacji problemowej w postaci
algorytmu oraz sprawdzania poprawnosci zastosowanego rozwigzania

C2

Poznanie podstawowych algorytméw m.in. do wyszukiwania i porzadkowania danych
oraz wykonywania prostych obliczen

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1

Umiejetno$¢ zapisu rozwigzania problemu w postaci algorytmiczne;j

2

Znajomos$¢ podstawowych konstrukcji algorytmicznych

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

zna algorytmy, ich wilasnos$ci i zakres zastosowan, ktore sa wymienione w
podstawie programowej, odpowiednio do etapu edukacji, w ktorym uczy, jak
réwniez algorytmy z etapow poprzedniego i nastepnego

EK 2

zna struktury danych oraz abstrakcyjne struktury danych zwigzane z realizacjg
podstawowych algorytmow, zna techniki algorytmiczne na przykladach ich
wystepowania w algorytmach

EK3

rozumie kolejne kroki w procesie komputerowego rozwigzywania problemu,
ktorych realizacja stuzy zapewnieniu poprawnosci rozwigzan, zna Sposoby
uzasadniania poprawnos$ci rozwigzan sytuacji problemowe]

EK 4

zna sposoby testowania poprawno$ci programoéw i sposoby obliczania ztozono$ci
(efektywnosci) algorytmow i ich komputerowych realizacji
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W zakresie umiejetnoscei:

demonstruje znajomo$¢ podstawowych algorytmow i algorytmow wymienionych w
podstawie programowej, demonstruje znajomo$¢ struktur danych wystepujacych w

EK5 S . . o . s
realizacji algorytmow, potrafi wyabstrahowac techniki algorytmiczne i struktury
danych wystepujace w poszczegolnych algorytmach
EK 6 bada poprawno$¢ algorytmu dla wybranej sytuacji problemowej i ewentualnie go
poprawia
testuje poprawnos¢ dziatania programu, realizujacego podany algorytm dla wybranej
EK 7 |sytuacji problemowej i ewentualnie go poprawia (debuguje), oblicza ztozono$é
algorytmu i programu
W zakresie kompetencji spotecznych:
dla konkretnych sytuacji problemowych potrafi dobra¢ algorytm i struktury danych
EK 8 |dla jej rozwigzania; znajduje sytuacje problemowe, w ktorych rozwigzaniu moze
postuzy¢ si¢ poszczegolnymi algorytmami i strukturami danych
docenia i promuje poprawne i efektywne rozwigzania algorytmiczne i komputerowe
EK 9 wybranych sytuacji problemowych, wskazuje najbardziej efektywne sposoby
osiggania rozwigzan (w tym algorytmoéw, programow, srodowisk) dla pojawiajacych
si¢ sytuacji problemowych
Tresci programowe przedmiotu
Forma zaje¢¢ — wyklady
TreSci programowe
W1 Analiza i badanie poprawnosci algorytmu, czyli zgodnosci ze specyfikacja problemu
Analiza i testowanie poprawno$¢ dzialania programu realizujacego podany algorytm
dla wybranej sytuacji problemowej i ewentualna jego korekta (debugowanie)
W3 Obliczanie ztozonosci (efektywnosci) algorytmow 1 programéw komputerowych
Forma zajeé¢ — laboratoria
Tresci programowe
L1 Przeglad podstawowych algorytmow
L2 Przeglad podstawowych technik algorytmicznych wystepujacych w algorytmach
L3 Przeglad struktur danych w powigzaniu z algorytmami, w ktorych wystepuja
L4 Abstrakcyjne struktury danych
Metody dydaktyczne
1 Wyktad z prezentacja multimedialng
2 Cwiczenia laboratoryjne

Metody i kryteria oceny
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Symbol

metody Opis metody oceny Prég zaliczeniowy
oceny
o1 Egzamin 51%

Zaliczenie na podstawie kompletnych

[0)
02 rozwigzan wybranych problemow 51%
Literatura
1 Wroblewski P., Algorytmy, struktury danych 1 techniki programowania,
Wydawnictwo Helion, 2019
5 Banachowski L., Diks K. M., Rytter W., Algorytmy i struktury danych, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2006
3 Cormen T.H., Leiserson C.E., Rivest R.L., Wprowadzenic do algorytmow,
Wydawnictwo Naukowe PWN., 2012
4 Harel D., Feldman Y., Rzecz o istocie informatyki — Algorytmika, Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, 2008
5 Stanczyk P., Algorytmika praktyczna. Nie tylko dla mistrzow, Wydawnictwo
Naukowe PWN, 2009
6 Knuth D., Sztuka programowania I,11,111, WNT 2002
Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych
L Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 35
Udziat w wyktadach 5)
Udziat w laboratoriach 30
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 65
Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 15
Przygotowanie do zaliczenia laboratoriow 50
L.aczny czas pracy uczestnika studiow 100
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 4
przedmiotu
Macierz efektow uczenia sie¢
Odniesienie
Symbol przedmiotowego

przedmiotowego | efektu uczenia si¢ do
efektu uczenia si¢ | efektow

Cele Tresci Metody | Sposéb
przedmiotu | programowe| dydaktyczne| oceny

zdefiniowanych dla
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studiow
podyplomowych
wraz z okreSleniem
stopnia powigzania

EK1

IK_WOL +++
IK_WO03 +++
IK_WO04 +++
IK_WO07 +++

C1 W1- W3 1 o1

EK 2

IK_WOL +++
IK_WO04 ++
IK_WO05 +
IK_WO7 +++

C1 W1- W3 1 o1

EK3

IK_WO1L +++
IK_WO02 +

IK_WO04 +++ Wi- W3
IK_WO05 ++ C1 L1- L4 2 01,02
IK_W06 ++

IK_WO7 +++

EK 4

IK_WOL +++
IK_WO02 +
IK_WO5 + c1 W1- W3 2 o1
IK_WO06 ++
IK_WO7 +++

EKS

IK_UOL +++
IK_U02 +++ C2 L1- L4 2 02
IK_U04 +

EK6

IK_UOL +++

K UO2 ++ C2 L1-L4 2 02

EK7

IK_UOL +++

IK U02 +++ C2 L1-L4 2 02

EK 8

IK_KO02 ++

IK KO3 + C2 L1-L4 2 02

EK9

IK_KO2 + c2 L1- L4 2 02

IK_KO03 +++

Autor programu:

dr inz. Joanna Szulzyk-Cieplak / mgr inz. Magdalena Pasnikowska-tukaszuk

Adres e-mail:

j.szulzyk-cieplak@pollub.pl / m.pasnikowska-lukaszuk@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Podstaw Techniki
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Metodyka nauczania informatyki i korzystania z
technologii w nauczaniu

Rok: 1

Semestr: 1

Forma studiow:

Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 10
Cwiczenia -
Laboratorium 20
Projekt -

Liczba punktow ECTS: 3

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

C1

informatyki

Nabywanie umiej¢tnosci wlasciwego projektowania i realizowania procesu nauczania

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

1 nabywane
podczas zajec

Wiedza i umiejetnosci z pozostatych przedmiotow studiow podyplomowych stopniowo

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

zna podstawy teorii pedagogicznych, zwtaszcza odnoszacych si¢ do technologii w

EK 1 edukacji takich, jak np. behawioryzm, konstruktywizm i konstrukcjonizm (J. Piaget,
S. Papert) oraz kolektywizm, rozumie praktyczne aspekty teorii w odniesieniu do
ksztatcenia informatycznego

EK 2 |Zha teori¢ 1 praktyke myslenia komputacyjnego w ksztatceniu, nie tylko
informatycznym

EK 3 rozumie podejscie spiralne do rozwoju (J. Bruner) poje¢¢, metod i umiejetnosci
informatycznych na przestrzeni lat edukacji

EK 4 |zna zalety metody projektow w praktycznej realizacji podstaw dydaktyki informatyki

W zakresie umiejetnosci:
EK 5 |uwzglednia w planowaniu i realizacji zaje¢ wskazania teorii pedagogicznych,
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odnoszacych si¢ do nauczania informatyki, takich jak konstrukcjonizm i
konektywizm

EK6

w podejsciu algorytmicznym do rozwigzywania probleméw uwzglednia
ksztaltowanie myslenia komputacyjnego

EK7

W realizacji zapiséw podstawy programowe] przyczynia si¢ do spiralnego rozwoju
poje¢, metod 1 umiejetnosci uczniow odpowiednio do ich etapu ksztatcenia

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK 8

lokuje podstawy ksztalcenia informatycznego wsrdd teorii dydaktycznych i
pedagogicznych, jest adwokatem spiralnego podej$cia w ksztatceniu
informatycznym, uzasadnia oparcie ksztalcenia informatycznego na bazie
konstrukcjonizmu i konektywizmu

Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢ — wyklady

TreSci programowe

W1

Behawioryzm jako ustgpujaca teoria uczenia si¢ wspomaganego technologia

W2

Konstruktywizm 1 konstrukcjonizm jako podstawy teoretyczne kreatywnosci w
ksztalceniu

Forma zaje¢ — laboratoria

Tresci programowe

L1

Konektywizm jako poszerzenie zasobow i areny ksztalcenia

L2

Myslenie komputacyjne jako baza dla rozwoju sposobéw rozumowania w procesie
rozwigzywania problemow

L3

Spiralna realizacja podstawy programowej ksztatcenia informatycznego.

Metody dydaktyczne

Wyktad z prezentacja multimedialng

Cwiczenia laboratoryjne

Metody i kryteria oceny

Symbol
metody
oceny

Opis metody oceny Prog zaliczeniowy

o1

Zaliczenie na podstawie oceny poprawnosci
wykorzystania metod nauczania informatyki w
projektach wykonanych w czasie zajeé¢
studiow podyplomowych oraz w propozycjach
wlasnego programu nauczania i scenariuszy
zaje¢ z uczniami w szkole

51%

02

Zaliczenie na podstawie oceny poprawnosci 51%
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wykorzystania metod nauczania informatyki w
projektach wykonanych w czasie zajeé¢
studiow podyplomowych oraz w propozycjach
wlasnego programu nauczania i scenariuszy
zaje¢¢ z uczniami w szkole

Literatura
1 Kwiecinski Z., Sliwerski B., Pedagogika. Podrecznik akademicki, cz. | i I, Warszawa
2003
2 Konarzewski K., Sztuka nauczania. Szkota, Warszawa 2005
3 Sliwerski B., Pedagogika, t. 1-3, Gdansk 2006
4 Nowak M., Podstawy pedagogiki otwartej, Lublin 1999
5 Kunowski S., Podstawy wspotczesnej pedagogiki, Warszawa 2000
Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych
- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci

Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 30

Udziat w wyktadach 10

Udziat w laboratoriach 20
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 45

Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 15

Przygotowanie do zaliczenia laboratoriéw 30
Y.aczny czas pracy uczestnika studiow 75

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 3

przedmiotu

Macierz efektow uczenia sie¢

Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol efektow
przedmiotowego | zdefiniowanych dla
efektu uczenia si¢ | studiow
podyplomowych
wraz z okreSleniem
stopnia powiazania

Cele Tresci Metody | Sposéb
przedmiotu | programowe| dydaktyczne| oceny

IK_WOL +++
EK 1 K W04 +4++ Cc1 W1- W2 1 o1
EK 2 IK_WOL +++ c1 W1- W2 1 o1
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IK_WO02 ++
IK_WO04 +++
IK_WO07 ++

EK3

IK_WOL +++
IK_WO03 ++
IK_WO04 +++
IK_WO07 ++

C1 W1- W2

o1

EK4

IK_WOL +++
IK_WO02 + c1 W1- W2
IK_WO04 +++

02

EK5

IK_UOL +++

IK_U02 +++ C1 L1-13

02

EK6

IK_UOL +++

IK_U02 +++ C1 L1-13

02

EK7

IK_UOL +++

IK_U02 +++ Cl L1-13

02

EK 8

IK_KO02 ++

IK_KO3 +++ C1 L1-13

02

Autor programu:

dr Agnieszka Gandzel

Adres e-mail:

a.gandzel@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Metod i Technik Nauczania
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Metodyka nauczania informatyki i korzystania z
technologii w nauczaniu

Rok: 1

Semestr: 2

Forma studiow:

Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 10
Cwiczenia -
Laboratorium 10
Projekt -

Liczba punktow ECTS: 2

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

C1

informatyki

Nabywanie umiej¢tnosci wlasciwego projektowania i realizowania procesu nauczania

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

1

nabywane podczas zajec

Wiedza i umiejetnosci z pozostatych przedmiotow studiow podyplomowych stopniowo

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

zna podstawe programowa edukacji informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej oraz
przedmiotu informatyka na kolejnych etapach edukacyjnych

EK 2
sieciowe serwisy edukacyjne

Zna oprogramowanie wykorzystywane na zajeciach informatycznych: aplikacje
uzytkowe, srodowiska jezykéw programowania, oprogramowanie edukacyjne,

EK3

posiada odpowiedni zasob sytuacji problemowych, algorytmow ich rozwigzywania i
programéw bedacych komputerowa realizacja rozwigzan

EK 4

zna przykladowe programy nauczania i rozklady materiatu ksztatcenia
informatycznego dla poszczegdlnych etapow edukacyjnych

EKS

tym metodg projektow

zna przyktadowe propozycje (scenariusze) realizacji wybranych zapiséw podstawy
programowej, zna metody realizacji scenariuszy typowych zajec¢ informatycznych, w

W zakresie umiejetnoscei:
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EK6

potrafi przetozy¢ zapisy podstawy programowej na rozktad materiatu (program
nauczania) dla poziomu edukacyjnego, na ktéorym naucza, uwzgledniajac spiralno$¢
ksztalcenia na wszystkich etapach; w realizacji zaje¢ edukacji informatycznej
dostrzega i uwzglednia ksztaltowanie u uczniow, w sposob spiralny, rozumienia
poje¢ 1 metod informatyki

EK7

dysponuje i rozwija katalog sytuacji problemowych wspierajacych autentyczng
aktywnos$¢ 1 zaangazowanie uczniow, bedacych okazjg dla ich kreatywnego myslenia,
rozumienia i rozwoju poje¢ oraz rozwigzywania probleméow; dysponuje
odpowiednimi metodami organizacji i realizacji zaj¢¢ poswigconych wybranym
dziatom i zagadnieniom informatycznym

EK 8

potrafi wskaza¢ elementy mys$lenia komputacyjnego w procesie rozwigzywania
przyktadowych probleméw

EK9

tworzy lub adaptuje scenariusze zaj¢¢ informatycznych, bez komputera i z
wykorzystaniem komputeréw, tabletoéw i innych urzadzen elektronicznych, jak
réwniez robotow

EK 10

promuje wspotprace i wymiane doswiadczen wérod ucznidow podczas rozwigzywania
problemoéw; potrafi pokierowac pracg ucznidw z wykorzystaniem metody projektow;
przywiazuje szczeg6lng uwage do trudnych i ztozonych zagadnien, stosujac
odpowiednio dobrane metody pracy

EK 11

wypracowuje skuteczne metody oceniania postepdw 1 0siggni¢c uczniow;

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK 12

swoimi propozycjami zaj¢¢ potrafi zainteresowac i zaangazowac uczniéw do
rozwijania wiedzy i umiejetnosci informatycznych, ksztattuje u uczniéw postawe
wspolpracy 1 wspdlnego osiggania rozwigzan formutowanych sytuacji
problemowych;

Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢¢ — wyklady

Tresci programowe

W1

Analiza podstawy programowej ksztalcenia informatycznego dla wszystkich etapow
edukacyjnych ze szczegdlnym uwzglgdnieniem etapu, na ktérym naucza uczestnik
studiéw podyplomowych

W2

Przeglad oprogramowania edukacyjnego

W3

Przeglad przyktadowych programéw nauczania i rozktadoéw materiatu, ich
modyfikowanie i tworzenie wlasnych

Forma zajeé¢ — laboratoria

Tresci programowe

L1

Przeglad przyktadowych scenariuszy zaje¢ informatycznych, ich modyfikowanie 1
tworzenie wlasnych dla realizacji wlasnego rozktadu materiatu

L2

Metodyka realizacji scenariuszy zaj¢¢ informatycznych, bez komputerow i z
komputerami oraz innymi urzadzeniami

L3

Metoda projektow w realizacji scenariuszy zaj¢¢ informatycznych,
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uwzgledniajacych wspotprace i prace zespotowa uczniow
L4 Metody i kryteria oceniania osiggni¢¢ uczniow
Metody dydaktyczne
1 Wyktad z prezentacja multimedialng
2 Cwiczenia laboratoryjne

Metody i kryteria oceny

Symbol

metody Opis metody oceny

oceny

Prog zaliczeniowy

O1

zaje¢ z uczniami w szkole

Zaliczenie na podstawie oceny poprawnos$ci
wykorzystania metod nauczania informatyki w
projektach wykonanych w czasie zajgé
studiow podyplomowych oraz w propozycjach
wlasnego programu nauczania i scenariuszy

51%

02

zaje¢¢ z uczniami w szkole

Zaliczenie na podstawie oceny poprawnosci
wykorzystania metod nauczania informatyki w
projektach wykonanych w czasie zajgé
studiow podyplomowych oraz w propozycjach
wlasnego programu nauczania i scenariuszy

51%

Literatura

2003

Kwiecinski Z., Sliwerski B., Pedagogika. Podrecznik akademicki, cz. Ii II, Warszawa

Konarzewski K., Sztuka nauczania. Szkota, Warszawa 2005

Sliwerski B., Pedagogika, t. 1-3, Gdansk 2006

Nowak M., Podstawy pedagogiki otwartej, Lublin 1999

g lwiN

Kunowski S., Podstawy wspotczesnej pedagogiki, Warszawa 2000

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 20
Udzial w wykladach 10
Udziat w laboratoriach 10
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 30
Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 15
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Przygotowanie do zaliczenia laboratoriéw 15
Laczny czas pracy uczestnika studiow 50
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 2
przedmiotu
Macierz efektow uczenia sie
Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol . efek_toyv Cele Tresci Metody | Sposob
przedmiotowego | zdefiniowanych dla rzedmiotu | programowe| dydaktyczne| ocen
efektu uczenia si¢ | studiow P prog y y y
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powiazania
IK_WO01 +++
EK1 IK_ W04 +++ C1 W1- W3 1 o1
IK_WO01 +++
IK_WO02 ++
EK?2 IK_WO04 +++ C1 W1- W3 1 o1
IK_WO07 ++
IK_WO01 +++
IK_WO03 ++
EK3 IK_ W04 +++ C1 W1- W3 2 o1
IK_WOQ7 ++
IK_WO01 +++
EK 4 IK_WO02 + C1 W1- W3 2 02
IK_ W04 +++
IK_UO01 +++
EK 5 IK_U02 +++ C1 L1-L4 2 02
IK_UO01 +++
EK 6 IK_UO02 +++ C1 L1-L4 2 02
IK_UOL +++
EK7 IK_U02 +++ C1l L1-L4 2 02
IK_KO02 ++
EK 8 IK_KO3 +++ C1 L1-L4 2 02

Autor programu:

dr Agnieszka Gandzel

Adres e-mail:

a.gandzel@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Metod i Technik Nauczania
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Metodyka nauczania informatyki i korzystania z
technologii w nauczaniu

Rok: 2

Semestr: 3

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad -

Cwiczenia -

Laboratorium 10

Projekt -

Liczba punktow ECTS: 1

Sposéb zaliczenia: zaliczenie

Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

C1

Nabywanie umiej¢tnosci wlasciwego projektowania i realizowania procesu nauczania
informatyki oraz wsparcia innych przedmiotow technikami informatycznymi

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1

Wiedza i umiejetnosci z pozostatych przedmiotow studiow podyplomowych stopniowo
nabywane podczas zajec

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

zna przyktady wsparcia innych edukacji tradycyjnymi aplikacjami w zakresie:
rysowania, pisania, rachowania oraz wyszukiwania i prezentowania informacji;
przyklady kreatywnego wykorzystania efektow ksztalcenia informatycznego, w tym
mys$lenia komputacyjnego 1 programowania, W rozwigzywaniu sytuacji
problemowych z innych dziedzin; wybrane oprogramowanie edukacyjne
przeznaczone do stosowania komputerow w innych przedmiotach; przyktady
integrowania informatyki z innymi dziedzinami;

W zakresie umiejetnosci:

EK 2

instaluje, konfiguruje i stosuje oprogramowanie przeznaczone do wspomagania
komputerami zaj¢¢ z innych przedmiotow; demonstruje przyktady wsparcia innych
przedmiotow tradycyjnymi aplikacjami w zakresie rysowania, pisania, rachowania 1
wyszukiwania informacji, wzbogaca nauczanie innych przedmiotow metodami
pochodzacymi z ksztalcenia informatycznego, m.in. w zakresie ksztatcenia mys$lenia
komutacyjnego; potrafi zaproponowaé¢ temat projektu interdyscyplinarnego,
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uwzgledniajacy wykorzystanie informatyki; demonstruje W postaci scenariuszy
lekcji przyklady wykorzystania elementoéw informatyki, w tym myslenia
komputacyjnego 1 programowania, w kreatywnym rozwigzywaniu sytuacji
problemowych z innych przedmiotow

W zakresie kompetencji spotecznych:

dostrzega powigzania migdzy r6znymi dziedzinami i przedmiotami; dostrzega i
wykorzystuje mozliwosci informatyki do wsparcia nauczania innych przedmiotoéw,

EK 3 |zwlaszcza w kreatywnym rozwigzywaniu sytuacji problemowych; potrafi przetozy¢
powigzania migdzy roznymi dziedzinami (przedmiotami) na zintegrowang ich
realizacje¢ z wykorzystaniem elementéw informatyki

TreSci programowe przedmiotu
Forma zaje¢ — laboratoria
Tresci programowe
L1 Przyktady wsparcia réznych przedmiotéw $rodkami (urzadzeniami), metodami 1
narzedziami (oprogramowaniem) informatycznymi
Przeglad mozliwosci wsparcia innych przedmiotow wybranymi elementami
L2 ksztalcenia informatycznego, w szczeg6lnosci mysleniem komputacyjnym i
programowaniem, jak rowniez zaawansowanym wyszukiwaniem w sieci i
tradycyjnymi aplikacjami do rysowania, pisania i rachowania
L3 Przyktadowe tematy projektow interdyscyplinarnych
L4 Analiza wybranych fragmentéw podstawy programowej innych przedmiotow pod
katem mozliwos$ci wsparcia ich realizacji elementami informatyki
Metody dydaktyczne
1 Wyktad z prezentacja multimedialng
2 Cwiczenia laboratoryjne
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
Zaliczenie na podstawie oceny poprawnosci
wykorzystania metod nauczania informatyki w
o1 projektach wykonanych w czasie zajeé¢ 510
studiow podyplomowych oraz w propozycjach 0
wlasnego programu nauczania i scenariuszy
zaje¢ z uczniami w szkole
Literatura
1 Kwiecinski Z., Sliwerski B., Pedagogika. Podrecznik akademicki, cz. | i 1l, Warszawa
2003
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2 Konarzewski K., Sztuka nauczania. Szkota, Warszawa 2005
3 Sliwerski B., Pedagogika, t. 1-3, Gdansk 2006
4 Nowak M., Podstawy pedagogiki otwartej, Lublin 1999
5 Kunowski S., Podstawy wspolczesnej pedagogiki, Warszawa 2000
Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych
L Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci iy
aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 10
Udziat w laboratoriach 10
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 30
Przygotowanie do zaliczenia laboratoriow 15
Y.aczny czas pracy uczestnika studiow 25
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 1
przedmiotu
Macierz efektow uczenia si¢
Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol efektow - ,
przedmiotowego | zdefiniowanych dla rzgjer:fio U rc)Tl;ZSr;lowe q (l;/;e;;) Ogne S&gsn(’b
efektu uczenia si¢ | studiow P prog y y y
podyplomowych

wraz z okresleniem
stopnia powigzania

EK1

IK_W02 +++
IK_WO04 +++ c1 L1- L4 1 o1
IK_WO0B +++

EK 2

IK_UOL +++
IK_U02 +++ c1 L1- L4 1 o1
IK_UO03 +++

EK3

IK_KO02 +++ C1 L1-L4 1 o1

Autor programu:

mgr Maciej Celinski

Adres e-mail:

m.celinski@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Metod i Technik Nauczania
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Aspekty prawne, etyczne i spoteczne informatyki
Rok: 1

Semestr: 2

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 5

Cwiczenia -

Laboratorium -

Projekt -

Liczba punktow ECTS: 1

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

Uwrazliwianie uczniéw na aspekty prawne i etyczne w ksztatceniu informatycznym

1 dotyczacych glownie ochrony informacji i danych, jak i praw do informacji

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Przygotowanie w zakresie podstaw informatyki; w miar¢ biegle postuguja sie¢

komputerami 1 siecig oraz aplikacjami komputerowymi 1 sieciowymi

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

zna podstawowe regulacje prawne dotyczace ochrony danych 1 informacji oraz praw
EK 1 |autorskich; zna podstawowe typy licencji na oprogramowania i inne zasoby
informatyczne;

W zakresie umiejetnoscei:

W przystgpny sposob, w zaleznosci od wieku ucznidow, przedstawia im regulacje

EK 2
prawne, dotyczace ochrony danych, danych osobowych, informacji i praw autorskich;

EK 3 przygotowuje i moderuje dyskusje dotyczacg wptywu technologii na spoteczenstwo z
perspektywy prawnej i etycznej;

wyrabia w uczniach potrzebe respektowania ochrony danych oraz praw autorskich do

EK 4 o . o
programow, aplikacji komputerowych i publikacji;
W zakresie kompetencji spotecznych:
EK5 |Przestrzega w praktyce szkolnej i sferze osobistej regulacje prawne dotyczace

ochrony danych osobowych, informacji oraz praw autorskich; przestrzega licencji na




oprogramowanie i inne zasoby edukacyjne;

Tresci programowe przedmiotu
Forma zaje¢¢ — wyklady
Tre$ci programowe
W1 Prawna ochrony danych i informacji, w szczeg6lno$ci w odniesieniu do terenu
szkoty i zycia osobistego
W2 Regulacje dotyczace ochrony wlasnosci intelektualnej i praw autorskich
W3 Ochrona oprogramowania i innych zasobow elektronicznych — rodzaje licencji
W4 Otwartos¢ zasobow w sieci
Metody dydaktyczne
1 Wyktad z prezentacja multimedialng
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
Zaliczenie na podstawie odniesien do tych
o1 aspektow w projektach wykonanych w czasie 510
studiow podyplomowych i w materiatach dla 0
wlasnych zaje¢ w szkole
Literatura
1 Golat R., Prawo autorskie i prawa pokrewne, C.H. Beck, 2021
2 Barta J., Markiewicz R., Prawo autorskie i prawa pokrewne, Wolters Kluwer, 2021
3 Michniewicz G., Ochrona wtasnosci intelektualnej, C.H. Beck, 2020
4 Chojnowski A., Informatyka sgdowa w praktyce, Helion 2019
5 Wrotek W., Informatyka Europejczyka. Poradnik metodyczny dla szkot
ponadgimnazjalnych, Helion Edukacja 2006
Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych
. Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 5
Udzial w wykladach 5
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 20
Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 20
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Y.aczny czas pracy uczestnika studiow 25
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 1
przedmiotu
Macierz efektow uczenia si¢
Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol efektow - ,
przedmiotowego | zdefiniowanych dla Cele_ Tresci Metody | Sposéb
efektu uczenia si¢ | studiow przedmiotu | programowe| dydaktyczne| oceny
podyplomowych
wraz z okreSleniem
stopnia powiazania
IK_WO1 +++
EK 1 :E—wgg o c1 W1- W4 1 01
IK_ W06 +++
EK 2 :E—Bgi o c1 W1- W4 1 o1
IK_U01 +++
EK3 IK_U02 +++ C1 W1- W4 1 01
IK_U04 +++
EK 4 :E—Bg% o c1 W1- W4 1 o1
EK5 IK_KO03 +++ Cl W1- W4 1 01

Autor programu:

dr hab. Mariusz Sniadkowski, prof. uczelni

Adres e-mail:

m.sniadkowski@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Metod i Technik Nauczania
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Aspekty prawne, etyczne i spoteczne informatyki
Rok: 2

Semestr: 3

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad -
Cwiczenia -
Laboratorium 10
Projekt -

Liczba punktow ECTS: 1

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

Kontekstowe uwzglednienie w ksztalceniu informatycznym uczniéw aspektow

1 spotecznych rozwoju informatyki i nowych technologii

Poznanie i przekazywanie odpowiednio do wieku uczniow informacji zagrozeniach
C2 zwigzanych z obecnoscig i aktywnoS$cig W przestrzeni wirtualnej oraz sposobach ochrony
przed nimi

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

Zna podstawowe regulacje prawne dotyczace ochrony danych i informacji oraz praw

. autorskich i ochrony wtasnosci intelektualne;j

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

rozumie wktad informatyki do niemal kazdej dziedziny: przemystu, biznesu,
komunikacji, edukacji, nauki, kultury, sztuki i w Zyciu osobistym obywateli, zna
dobre i zle strony ekspansji informatyki i technologii w spoleczefstwie 1 w Zyciu
osobistym obywateli, zna funkcjonalno$¢ podstawowych e-ustug, np.: e-obywatel,
e-urzad, e-zdrowie; zna i docenia mozliwosci technologii dla os6b o specjalnych
potrzebach edukacyjnych;

EK1

EK 2 |rozumie korzysci ptynace ze wspotpracy i pracy w zespole;

rozumie zagrozenia zwigzane z obecno$cig i aktywnoscig w sieci oraz Sposoby
EK 3 |ochrony przed nimi oraz zna obszary zainteresowan uczniow w sieci, przed ktorymi
powinien ich chroni¢

W zakresie umiejetnos$ci:
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EK 4

potrafi przedstawi¢ zastosowania informatyki i technologii w réznych dziedzinach i
wskazac na dobre i zle strony tej ekspansji; przygotowany jest do dyskusji z uczniami
0 dobrych i zitych stronach eckspansji informatyki w spoleczenstwie i w zyciu
osobistym obywateli; przygotowuje i moderuje dyskusje dotyczaca wpltywu
technologii na spoteczenstwo z perspektywy spotecznej, ekonomicznej, politycznej,
etycznej i prawnej; korzysta z profilu zaufanego w e-ustugach

EKS

zapewnia uczniom rowny dostep do korzystania z technologii komputerowej,
szczegdlnie dba o ucznidéw wymagajacych specjalnej opieki i wsparcia, zar6wno
mniej zdolnych, jak i uzdolnionych, przedstawia perspektywy dalszego rozwoju
zainteresowan informatycznych

EK6

wyrabia w uczniach postawe odpowiedzialnego korzystania z technologii, w tym z
uwzglednieniem zdrowia fizycznego i psychicznego, odpowiednio do wieku
ucznidw, przekazuje im ostrzezenia o zagrozeniach czyhajacych na uzytkownikow
technologii, w tym zwtaszcza w przestrzeni wirtualnej (w sieci) oraz instruuje, jak si¢
przed nimi uchroni¢

EK7

przejawia praktyczng znajomos$¢ wspotpracy uczniow, metod pracy grupowej i
wspotdziatania w zespole (np. nad projektem); dobiera problemy, sytuacje
problemowe, projekty, ktore w naturalny sposéb angazuja do wspodtpracy i pracy w
zespotach

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK 8

zna i docenia korzys$ci ptynace z wykorzystania technologii w roznych dziedzinach,
ale rowniez jest §wiadomy zltych wplywdw na zycie spoteczenstwa i obywateli,
wspiera wszechstronny rozwdj uczniéw w zakresie informatyki, jest uwrazliwiony na
potrzeby os6b o specjalnych potrzebach 1 potrafi im sprostac

EK9

zacheca do korzystania z istniejgcych rozwigzan i dzielenia si¢ swoimi, wspiera i
inicjuje wspoOlprace, w tym w ramach projektéw, doceniajac jej efekty spoteczne

EK 10

jest w pelni $wiadomy zagrozen zwigzanych z uzytkowaniem technologii oraz
przebywaniem w przestrzeni wirtualnej i zna sposoby ochrony przed nimi, promuje
efektywne i bezpieczne korzystanie z komputeréw, ich oprogramowania, innych
urzadzen, a zwlaszcza z sieci Internet

Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢ — laboratoria

Tre$ci programowe

L1

Prezentacja zastosowan informatyki i technologii w srodowisku uczniow, szkoty i
spotecznosci lokalnej, jak 1 w wigkszej skali. Analiza dobrych 1 ztych stron ekspansji
komputeréw i Internetu

L2

Profil zaufany, e-ustugi

L3

Praca w grupie i praca zespotowa nad projektem mi¢dzyprzedmiotowym

L4

Sposoby wspomagania 0sOb ze Specjalnymi potrzebami przy rozwigzywaniu
sytuacji problemowych poza komputerem oraz przy tworzeniu rozwigzania
komputerowego (programu)

L5

Identyfikacja i analiza zagrozen w przestrzeni wirtualnej. Metody i sposoby
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ochrony, zwlaszcza ucznidéw, przed zagrozeniami w sieci

Metody dydaktyczne

1 Cwiczenia laboratoryjne

Metody i kryteria oceny

Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
Zaliczenie na podstawie odniesien do tych
o1 aspektow w projektach wykonanych w czasie 510
studiow podyplomowych i w materiatach dla 0
wlasnych zaje¢ w szkole

Literatura

Edukacja skuteczna, przyjazna i nowoczesna Jak organizowa¢ edukacje uczniow

1 | ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi? Przewodnik, MEN, Warszawa 2010

http://www.oke.krakow.pl/inf/filedata/files/Jak%200rganizowa%E6%20edukacj%EA.pdf

Wrotek W., Informatyka Europejczyka. Poradnik metodyczny dla szkot
ponadgimnazjalnych, Helion Edukacja 2006

3 Michniewicz G., Ochrona wtasnosci intelektualnej, C.H. Beck, 2020

4 Kluczewski J., Zbior zadan z sieci komputerowych, ITStart 2021.

5 | potrzebami edukacyjnymi,

Lesniewska K., Puchata E., Organizacja procesu wspierania uczniéw ze specjalnymi

https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-

attachments/includes/download.php?id=6803

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, 10
w tym:

Udziat w wyktadach 10
Praca wlasna uczestnika studiow, w 15
tym:

Przygotowanie do zaliczenia 15

laboratorium
Laczny czas pracy uczestnika o5
studiow
Sumaryczna liczba punktéw ECTS 1
dla przedmiotu

Macierz efektow uczenia si¢
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Symbol
przedmiotowego
efektu uczenia si¢

Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
efektow
zdefiniowanych dla
studiow
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powiazania

Cele

przedmiotu

Tresci
programowe

Metody
dydaktyczne

Sposdb
oceny

EK1

IK_WOL +++
IK_W02 +++
IK_WO03 ++
IK_WO04 ++
IK_WO5 +++
IK_WO06 +++

C1

L1-L5

o1

EK 2

IK_WO04 +++

C1

L1-L5

o1

EK3

IK_WOL +++
IK_W02 +++
IK_WO03 +++
IK_WO05 ++
IK_W06 ++

C1

L1-L5

o1

EK 4

IK_UOL +++
IK_U02 +++
IK_U04 +++
IK_U06 +

C1

L1-L5

o1

EKS

IK_UOL +++
IK_U02 +
IK_U05 +++

C1

L1-L5

o1

EK6

IK_U01 ++
IK_U02 +++

C1

L1-L5

o1

EK7

IK_UOL +++
IK_U02 +++
IK_U05 +++

C1

L1-L5

o1

EK 8

IK_KO1 ++
IK_KO02 ++
IK_KO3 +

C1

L1-L5

o1

EK9

IK_KO02 ++

C1

L1-L5

o1

EK 10

IK_KO1 +++
IK_KO02 +++

C1

L1-L5

o1

Autor programu:

dr hab. Mariusz Sniadkowski, prof. uczelni

Adres e-mail:

m.sniadkowski@pollub.pl
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Jednostka
organizacyjna:

Katedra Metod i Technik Nauczania
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Dalszy profesjonalny rozwdj nauczyciela
Rok: 2

Semestr: 3

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 4
Cwiczenia -
Laboratorium 6
Projekt -
Liczba punktow ECTS: 1
Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski
Cele przedmiotu
Cl Poznanie srodowisk i spotecznosci uczacych si¢ nauczycieli

C2

Poznanie trendow w rozwoju metod, narzedzi i srodowisk ksztalcenia informatycznego

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

Wiedza i umiejetnosci z pozostatych przedmiotow studiow podyplomowych stopniowo

1 nabywane podczas zajec
Efekty uczenia si¢
W zakresie wiedzy:
EK1 |Zna standardy przygotowania nauczycieli informatyki, ktore wyznaczaja kierunki
cigglego rozwoju;
EK 2 |zna sposoby aktywnego udziatu w spotecznosciach praktykujacych nauczycieli.
EK 3 |Zhana biezaco, pojawiajace si¢ trendy w rozwoju wspotczesnej technologii majace;j
zastosowania w edukacji; zna metody ksztalcenia, wspierane nowymi technologiami
W zakresie umiejgtnosci:
EK 4 stopniowo, r6znymi drogami dochodzi do spehlienia standardow przygotowania
nauczyciela informatyki
EK 5 bierze udziat w roznych formach i spotecznosciach, lokalnych i globalnych,
doskonalenia zawodowego nauczycieli informatyki
przejawia inicjatywy lokalne (w szkole) i1 globalne zwigzane z rozwojem i
EK 6 |wykorzystaniem nowych technologii w swojej szkole i w spoteczno$ci nauczycieli;

wnosi wktad do efektywnego wykorzystania technologii przez nauczycieli, przez
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szkole 1 lokalng spotecznosé

EK7

poznaje nowe metody ksztalcenia, jest otwarty na nowe metody ksztatcenia,
pojawiajace si¢ wraz z rozwojem nowych technologii, ocenia ich przydatno$¢ w
swojej pracy i ewentualnie adaptuje je w swojej pracy

EK 8

rozwija swoj arsenal metod i aplikacji, jak rowniez sytuacji problemowych z réznych
dziedzin, wzbogacajacych ksztatcenie wspierane technologia

EK9

testuje i uwzglednia nowosci, ktére moga mie¢ pozytywny wplyw na rozwdj
ksztalcenia, w szczeg6lnosci informatycznego, adaptuje nowe technologie (sprzgt i
oprogramowanie) do swoich potrzeb i1 potrzeb uczniow

EK 10

uwzglednia biezace wyniki badan edukacyjnych i1 dos$wiadczenia zwigzane z
ksztalceniem informatycznym i efektywnym wykorzystaniem technologii oraz
zasobow edukacyjnych do wspierania uczniow

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK11

zna zakres niezbednego dla siebie przygotowania do prowadzenia zajgé
informatycznych;

EK 12

docenia aktywne uczestnictwo w spolecznosciach praktykujacych nauczycieli,
przejawia inicjatywe w tym gronie.

EK 13

jest otwarty na rozwdj technologii i jej potencjalnych zastosowan w edukacji,
interesuje si¢ nowosciami, majagcymi wplyw na rozwdj ksztatcenia informatycznego
i uwzglednia je w swoim warsztacie pracy, wzbogaca swdj warsztat nauczyciela o
nowe osiggnigcia techniki i metody nauczania

Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢¢ — wyklady

Tresci programowe

W1

Analiza standardow przygotowania nauczycieli informatyki na tle wymagan
stawianych przez podstawe programowg oraz zakres studiow podyplomowych

W2

Przyklady aktywnych spoteczno$ci nauczycieli informatyki

W3

Sposoby inicjowania grupy dyskusyjnej nauczycieli zainteresowanych wybrang
tematyka, w szkole, jak i w sieciowej spoteczno$ci uczacych sie

Forma zaje¢ — laboratoria

Tre$ci programowe

L1

Przeglad wybranych nowych $rodkéw, metod 1 aplikacji z zakresu ksztatcenia
informatycznego

L2

Przyktady wybranych nowych metod ksztatcenia z wykorzystaniem technologii i
ocena ich efektywnosci i przydatno$ci

L3

Przeglad literatury na temat efektow wdrazania nowych technologii w edukacji i
stosowania nowych metod ksztatcenia, w szczegdlnosci z wykorzystaniem nowych
technologii

Metody dydaktyczne
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1 Wyktad z prezentacja multimedialng

2 Cwiczenia laboratoryjne

Metody i kryteria oceny

Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
o1 Zahczeme’n‘a podstawie gktywnosm A4 519
spotecznosciach nauczycieli
o2 Zahczeme’n‘a podstawie gktywnosm A4 519
spoteczno$ciach nauczycieli
Literatura
1 Kwiatkowska A.B., Systo M.M., Informatyka w edukacji. Edukacja informatyczna a rozwdj
spoteczenstwa, Torun, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika 2020
) Plebanska M., Szyller A., Sienczewska M., Q edukacji cyfrowej, Warszawa, Difin SA
2020
3 Machalska M., Digital learning: od e-learningu do dzielenia si¢ wiedza, Warszawa, Wolters
Kluwer Polska 2019
4 Moranska D., Ciesielka M., Jedrzejko M.Z., Edukacja w cyfrowym $wiecie: edukacja 4.0,

Torun, Wydawnictwo Edukacyjne ,,Akapit” 2020

5 | Applied Computer Science:

Journal of Computer Sciences Institute: https://ph.pollub.pl/index.php/jcsi

http://www.acs.pollub.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=94&Itemid=40

Obcigzenie pracg uczestnika studiéow podyplomowych

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z

wykladowcg, w tym: 10
Udziat w wyktadach 4
Udzial w laboratoriach

Praca wlasna uczestnika studiow, 15

w tym:

Przygotowanie do zaliczenia F
wyktadow

Przygotowanie do zaliczenia 8
laboratoriow

Laczny czas pracy uczestnika o5

studiow

Sumaryczna liczba punktow ECTS 1

dla przedmiotu
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https://ph.pollub.pl/index.php/jcsi

Macierz efektow uczenia si¢

Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol efektow
przedmiotowego | zdefiniowanych dla
efektu uczenia sie¢ | studiow
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powiazania

Cele Tresci Metody | Sposéb
przedmiotu | programowe| dydaktyczne| oceny

IK_WOL +++
IK_W02 +++
IK_WO03 +++
IK_WO04 +++

EK1 C1 W1- W3 1 o1

IK_WOL +++
IK_WO02 +++
IK_WO04 ++
IK_WO06 +

EK 2 C1 W1- W3 1 o1

IK_WO1 +++

IK_WO02 +++
EK 3 IK_WO04 +++ C2 W1-W3 2 oL,

IK_WO5 ++ L1-13 02
IK_W06 ++

EK 4 IK_U06 +++ C2 L1-L3 2 02

IK_U04 +++
EK5 IK_U05 ++ C1 L1- L3 1 01
IK_U06 +++

IK_UOL +++
EK 6 IK_U03 ++ c1 L1-L3 1 o1
IK_UO05 ++

IK_U01 ++
IK_U02 +++
IK_U03 ++
IK_U06 +++

EK7 C1 L1-L3 1 o1

IK_U02 +++

EK8 IK_U06 ++

C1l L1-L3 1 o1

IK_UOL +++
IK_U02 +++
IK_U05 +

IK_U06 +++

EK9 C2 L1-L3 2 02

EK 10 IK_U06 +++ C2 L1-L3 2 02

IK_KO1 ++

EK 11 IK_KO3 +++

C2 L1-L3 2 02

IK_KO02 ++

EK 12 IK_KO3 +++

C2 L1-L3 2 02

EK 13 IK_KO01 ++ C2 L1-L3 2 02




IK_KO03 +++

Autor programu:

dr hab. Halina Rarot, prof. uczelni

Adres e-mail:

h.rarot@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Metod i Technik Nauczania
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

Przedmiot: Praktyka

Rok: 1,2

Semestr: 1,2,3

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad

Cwiczenia -

Laboratorium -

Projekt -

Liczba punktow ECTS: 2,2,3
Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

C1

Wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci nabytych w trakcie trwania studiow w pracy z
uczniami

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Materiaty dla swoich zaje¢ w szkole opracowane w ramach przedmiotu Metodyka

1 nauczania informatyki i korzystania z technologii w nauczaniu, w szczegdlnosci
scenariusze lekcji
Efekty uczenia si¢
W zakresie wiedzy:
EK'1 |zna praktyczne metody wdrazania nowych rozwigzan w pracy nauczyciela
W zakresie umiejetnosci:
EK 2 |potrafi praktycznie realizowa¢ scenariusze zaj¢¢ edukacji informatyczne;j
W zakresie kompetencji spotecznych:
EK 3 |praktycznymi osiggnigciami wspiera zmiany w ksztatceniu informatycznym uczniow
Tresci programowe przedmiotu
Forma zajeé¢ — praktyka
Tresci programowe
P1 Praktyka w szkole bedzie polegata na obserwacji zaje¢ prowadzonych przez innych

nauczycieli informatyki, a takze na poprowadzeniu wlasnych zaje¢ wedlug
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scenariuszy opracowanych na zajeciach studiow podyplomowych. Uczestnikom
studiow podyplomowych zostang udostepnione elektroniczne formularze raportow z
takich zaje¢ w szkole, jak réwniez ankiety do wypetnienia przez ucznidow.
Doswiadczenia z takich zaje¢ przyczynig si¢ do ulepszenia scenariuszy przez
samych nauczycieli, bedg rowniez przedmiotem prezentacji i dyskusji na kolejnych

zjazdach.
Metody dydaktyczne
1 Dyskusje 1 konwersatorium na platformie studiow podyplomowych, prezentacja
prac wlasnych
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
01 Ocena z praktyk 51%

Literatura

Materiaty dla swoich zaje¢ w szkole opracowane w ramach przedmiotu Metodyka
1 | nauczania informatyki 1 korzystania z technologii w nauczaniu, w szczeg6lnosci
scenariusze lekcji

2 | Systo M.M., Standardy przygotowania nauczycieli informatyki, opracowanie wlasne

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

Forma aktywno$ci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z

wykladowca, w tym: 30

Prowadzenie zaj¢c¢ 30
Praca wlasna uczestnika studiow, 20
w tym:

Przygotowanie do prowadzenia zajeé 20
Laczny czas pracy uczestnika 50
studiow
Sumaryczna liczba punktow ECTS 5

dla przedmiotu

Macierz efektow uczenia sie¢

Symbol
przedmiotowego
efektu uczenia si¢

Odniesienie
przedmiotowego Cele

efektu uczenia si¢ do| przedmiotu | programowe| dydaktyczne| oceny

efektow

Tresci

Metody | Sposéb
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zdefiniowanych dla
studiow
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powiazania

EK1

IK_WOL +++
IK_W02 +++
IK_WO03 +++
IK_WO04 +++ c1 P1
IK_WO05 +++
IK_WO06 +++
IK_WO7 ++

o1

EK 2

IK_UO1 +++
IK_U02 +++
IK_U03 +
IK_U04 +
IK_UO5 +++
IK_U06 ++

C1 P1

o1

EK3

IK_KO1 ++
IK_KO02 + c1 P1
IK_KO3 +++

o1
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