POLITECHNIKA LUBELSKA
Wydziat Podstaw Techniki

L

DOKUMENTACIJA PROGRAMU KSZTALCENIA

DOSKONALACYCH STUDIOW PODYPLOMOWYCH
Z INFORMATYKI DLA NAUCZYCIELI EDUKACII
WCZESNOSZKOLNE)J

studia niestacjonarne

Lublin 2022



Spis tresci

1. Ogolna charakterystyka prowadzonych studiow

2. Efekty uczenia si¢ dla studiow podyplomowych

3. Zasady realizacji pracy koncowej i egzaminu koncowego, jezeli zostaly przewidziane w
programie studiéw podyplomowych

4. Plan studiéw podyplomowych

5. Matryca efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych

6. Matryca systemu weryfikacji efektow uczenia si¢ dla studiéw podyplomowych

7. Opis poszczegodlnych zaje¢ w postaci sylabusow do zajec



1. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PROWADZONYCH STUDIOW

1) Nazwa studiow: Doskonalgce studia podyplomowe informatyki dla nauczycieli edukacji

wczesnoszkolnej

2) Forma studiow: studia niestacjonarne

3) Liczba semestréw: 2

4) Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania $wiadectwa ukonczenia studiow: 30

5) Ogolne cele ksztalcenia, opis kwalifikacji oraz wskazanie uprawnien nabytych przez absolwentow
studiow podyplomowych:

Celem studiow jest przygotowanie nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej do peinej realizacji
edukacji informatycznej i integrowania tych zaje¢ z innymi edukacjami. Celem zajg¢ bedzie
wyrownanie przygotowania nauczycieli w zakresie poslugiwania si¢ komputerem, aplikacjami
biurowymi i ustugami sieciowymi (w zakresie poczty elektronicznej i wyszukiwania informacji),
jak réwniez poszerzenie oraz poglebienie tych umiejetnosci do poziomu niezbednego dla
prowadzenia zaje¢ edukacji informatyczne;.

Doskonalace studia z zakresu informatyki przeznaczone sg dla praktykujacych nauczycieli
edukacji wczesnoszkolnej. Przedmioty realizowane sg w formie wykladow oraz c¢wiczen
laboratoryjnych i dotycza metodyki edukacji informatycznej w I etapie edukacyjnym, sytuacji
problemowych, elementow algorytmiki, programowania, jak roéwniez aspektow spotecznych i1
prawnych.

Studia beda wyposazalty w wiedze, umiej¢tnosci 1 kompetencje nauczycieli zajgé
informatycznych oraz wskazywaty kierunki ich zawodowego rozwoju w zakresie informatyki 1 jej
zastosowan, stuzace ksztaltowaniu osiggnig¢ 1 postaw ucznidw w tym zakresie, ktore zostaly

okreslone w standardach przygotowania nauczycieli informatyki na poziomie zintegrowanym.

6) Forma zakonczenia studiow podyplomowych
Warunkiem pomys$lnego ukonczenia studiow podyplomowych jest zaliczenie wszystkich
przedmiotow, przedtozenie prac koncowych i zdanie przewidzianych w programie egzamindow oraz

zaliczenie praktyk w szkole.

7) Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje kandydata)
O przyjecie na studia podyplomowe moga ubiegac si¢ praktykujacy nauczyciele edukacji
wczesnoszkolnej oraz kandydaci, ktorzy posiadajg kwalifikacje petng, co najmniej na poziomie
6 uzyskang w systemie szkolnictwa wyzszego. Oczekuje si¢, ze uczestnicy maja podstawowe
przygotowanie w zakresie postugiwania si¢ komputerem, jego aplikacjami biurowymi i

uslugami sieciowymi (w zakresie poczty elektronicznej i wyszukiwania informaciji).



8) Zasady rekrutacji na studia podyplomowe

Studia podyplomowe przeznaczone s3 dla praktykujacych nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej. Przewidywana, minimalna liczba uczestnikow - 20 0séb, maksymalna 30 osob.
Jezeli liczba zweryfikowanych kandydatow przekroczy liczbe miejsc, o przyjeciu decyduje
kolejnos¢ zgloszen. Proces rekrutacji na studia jest zgodny z aktualnie obowigzujagcym

»Regulaminem Studiéw Podyplomowych w Politechnice Lubelskiej”. Komisja rekrutacyjna okresli

szczegotowe zasady rekrutacii.



2. EFEKTY UCZENIA SIE DLA STUDIOW PODYPLOMOWYCH

Tabela 1. Efekty uczenia sie¢ dla studiow podyplomowych:

wczesnoszkolnej:

Opis efektow uczenia si¢ dla studiéw podyplomowych
Doskonalace studia podyplomowe informatyki dla nauczycieli edukacji

Symbol efektu uczenia
sie

Opis efektu uczenia si¢

Symbol wybranej
charakterystyki drugiego
stopnia efektOw uczenia si¢
dla kwalifikacji na
poziomie 6

Absolwent studiow podyplomowych:

w zakresie wiedzy

IW_WO01

ma szczegotowa wiedze z zakresu
informatyki w zakresie, w jakim
naucza i stosuje te dziedzing w
edukacji wczesnoszkolnej oraz
dziatalnosci pedagogiczne;j

P6S_WG

IW_WO02

zna trendy w rozwoju
wspotczesnej technologii, ich
zastosowania w edukacji, w tym
0sOb wymagajacych specjalnej
opieki i wsparcia

P6S_WK

IW_WO03

zna i rozumie podstawowe
ekonomiczne, prawne, etyczne i
inne uwarunkowania dziatalnos$ci
zawodowej zwigzanej z
zastosowaniem informatyki

w edukacji

P6S_WK

IW_WO04

zna praktyczne aspekty teorii
pedagogicznych, takich m.in. jak:
konstruktywizm, konstrukcjonizm,
konektywizm, ktore odnoszg si¢
do nauczania informatyki na
najnizszym poziomie
edukacyjnym oraz do integracji
informatyki i technologii z innymi
edukacjami na tym poziomie

P6S WG
P6S_WK

IW_WO05

ma podstawowa wiedz¢ na temat
budowy i funkcjonowania
urzadzen elektronicznych,
komputerdéw 1 sieci
komputerowych oraz zna
podstawowe zasady dotyczace

P6S_WG




bezpieczenstwa systemow
informatycznych

IW_WO06

ma wiedzg na temat
oprogramowania systemowego,
uzytkowego i narzgdziowego oraz
zna podstawowe regulacje prawne
dotyczace ochrony praw
autorskich

P6S_WG
P6S_WK

IW_WO07

ma podstawowg wiedz¢ na temat
algorytméw komputerowych oraz
ich implementacji w wybranych
srodowiskach programistycznych

P6S_WG

w zakresie umiejetnosci

IW_U01

potrafi rozwigzywac zadania
zwigzane z przetwarzaniem
informacji, dobra¢ odpowiednie
narzedzia informatyczne do
okreslonych typow zadan oraz
wykorzysta¢ abstrakcyjne
mys$lenie w modelowaniu
rzeczywistych sytuacji

P6S_UW

IW_U02

potrafi zaprojektowac algorytm w
oparciu o podstawowe konstrukcje
algorytmiczne oraz
zaimplementowa¢ go w wybranym
srodowisku programistycznym

P6S_UW

IW_U03

potrafi postugiwac si¢
nowoczesnymi technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi
w procesie dydaktycznym

P6S_UW

IW_U04

potrafi formutowac i rozwigzywac
problemy oraz wykonywacé
zadania typowe dla dziatalnosci
zawodowej nauczyciela, w tym
zwigzane z rozwojem Srodowiska
ksztatcenia informatycznego

P6S_UW

IW_U05

potrafi komunikowac si¢ przy
uzyciu roznych technik na tematy
specjalistyczne z zakresu
informatyki ze zr6znicowanymi
krggami odbiorcow W procesie
dydaktyczno-wychowawczym
oraz bra¢ udziat w debacie

P6S_UK

IW_U06

potrafi planowac i organizowaé
prac¢ indywidualng oraz w
zespole, a takze wspotdziatac z

P6S_UO




innymi osobami w ramach prac
zespolowych

IW_U07

potrafi samodzielnie planowac i
realizowac wiasne uczenie si¢
m.in. w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych; potrafi
uczy¢ si¢ i doskonali¢ wlasny
warsztat pedagogiczny z
wykorzystaniem technologii
informacyjnych oraz
nowoczesnych §rodkoéw i metod
pozyskiwania, organizowania i
przetwarzania informacji

P6S_UU

w zakresie kompetencji spolecznych

IW_KO1

jest gotéw do krytycznej oceny
posiadanej wiedzy i odbieranych
treci, a takze uznawania
znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu réznych
probleméw poznawczych i
praktycznych

P6S_KK

IW_K02

jest gotow do wypetniania
zobowigzan spotecznych
wynikajacych z roli nauczyciela, w
tym zwigzanych z
uswiadamianiem wptywu
wspotczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych na
rozwoj spoleczenstw, z
uwzglednieniem korzysci oraz
zagrozen z nich ptynacych

P6S_KO

IW_K03

jest gotdw do odpowiedzialnego
pelnienia rdl zawodowych, w tym
przestrzegania zasad etyki
zawodowej oraz dbatosci o
dorobek i tradycje zawodu
nauczyciela

P6S_KR




3. WYMIAR, ZASADY | FORMA ODBYWANIA PRAKTYK

W programie studiow podyplomowych przewidziano 60 godzin praktyk, ktore beda
realizowane przez dwa semestry po 30 godzin migdzy zjazdami. Uczestnicy, w ramach praktyk,
beda wdraza¢ w swoim miejscu pracy, tworzone przez siebie na zajg¢ciach scenariusze lub ich
fragmenty. Zaliczenie praktyk na podstawie oceny raportow z zaje¢ z uczniami W szkole do
wlasnych scenariuszy oraz poprawnosci wykorzystania kompetencji zdobywanych podczas

studiow podyplomowych w czasie realizacji praktyk.

4. PLAN STUDIOW

Zatacznik nr 1 — Plan studiow

5. MATRYCA EFEKTOW UCZENIA SIE

Zatacznik nr 2 — Matryca efektow uczenia si¢ dla studidow podyplomowych

6. MATRYCA SYSTEMU WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Zatacznik nr 3 — Matryca systemu weryfikacji zaktadanych efektow uczenia si¢ dla studiow

podyplomowych

7. KARTY (SYLABUSY) PRZEDMIOTOW
Zatacznik nr 4 Sylabusy do przedmiotéw zgodnie z programem studiow



Zalacznik 1

Plan studiow: Doskonalace studia podyplomowe z informatyki dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej
studia niestacjonarne

..\? Liczba godzin Semestr I Semestr I1
o
2 = °
< 5 . > 2
Lp g Nazwa przedmiotu/modulu ECTS R~
5 g W L o é ECTS | W L ECTS | W L
° % &
S ~
1 IW_01 |Warsztat nauczyciela wzbogacony technologia 4 5 15 20 4 5 15
5 W _02 Edukacja mformatyczna ijej metodyka w edukacji 5 10 15 25 5 10 15
wczesnoszkolnej
3 W 03 Sytuacje problt.emowe, elementy algorytmiki, 9 5 40 45 4 5 10 5 30
programowanie
4 IW_04 | Edukacja informatyczna wsparciem innych edukacji 3 3 12 15 3 3 12
5 IW_05 | Aspekty spoleczne i prawne oraz bezpieczenstwo 2 2 8 10 2 2 8
6 IW_06 [Planowanie wlasnego, profesjonalnego rozwoju 1 1 4 5 1 1 4
7 IW_07 |Praktyka 6 - - - 3 - - 3 - -
Razem: 30 26 94 120 16 20 40 14 6 54




Zalacznik 2
MATRYCA EFEKTOW UCZENIA SIE



Zalacznik 3
MATRYCA SPOSOBOW WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE



Zalacznik 4
SYLABUSY DO PRZEDMIOTOW ZGODNIE Z PROGRAMEM STUDIOW



Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Doskonalace studia podyplomowe z informatyki dla nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej

Przedmiot: Warsztat nauczyciela wzbogacony technologia
Rok: 1

Semestr: 1

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 5
Cwiczenia -
Laboratorium 15
Projekt -

Liczba punktow ECTS: 4

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

C1

Celem tego przedmiotu jest wyrdwnanie podstawowego przygotowania informatycznego
nauczycieli, niezbednego w pracy wlasnej, jak 1 z uczniami na zaj¢ciach w ramach
edukacji informatycznej

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

podstawowe przygotowanie w zakresie postugiwania si¢ komputerami i siecig oraz

1 aplikacjami komputerowymi i sieciowymi.
Efekty uczenia si¢
W zakresie wiedzy:
zna urzadzenia komputerowe (komputer, tablet, smartfon) 1 urzadzenia dodatkowe
EK1 |(drukarke, projektor, tablice interaktywna) oraz ich funkcje przydatne na zajg¢ciach
szkolnych i w pracy wlasnej
EK 2 |Zna szkolng sie¢ komputerowa i jej podstawowe ustugi: poczte elektroniczng,
platformy i serwisy edukacyjne
zna wybrane oprogramowanie edukacyjne przeznaczone do prowadzenia zajec
informatycznych, jak 1 do stosowania komputeréw w innych edukacjach
EK 3 |(przedmiotach) oraz podstawowe aplikacje komputerowe, stuzgce do pracy z tekstem,
grafika, prezentacjami 1 arkuszami w celach edukacyjnych oraz jako wyposazenie
warsztatu pracy nauczyciela
W zakresie umiejgtnosci:
korzysta z komputera, tabletu, smartfonu oraz drukarki, projektora i tablicy
EK4 |. . . .
interaktywnej w celach zawodowych i edukacyjnych




EKS

aranzuje stanowiska komputerowe do pracy uczniow nad wybranymi zagadnieniami,
konfiguruje 1 udostgpnia uczniom sieciowe serwisy edukacyjne przeznaczone do
wybranych zajec¢

EK6

stosuje podstawowe aplikacje komputerowe (biurowe) przy opracowywaniu tekstow,
ilustracji, prezentacji i arkuszy danych w celach zawodowych, jak i przybliza je
uczniom; instaluje konfiguruje 1 stosuje wraz z uczniami oprogramowanie
przeznaczone do zaj¢¢ informatycznych (np. srodowiska jezykéw programowania),
jak 1 wspomagania komputerami zaje¢ innych edukacji (przedmiotow)

EK7

gromadzi, organizuje i przechowuje elektroniczne zasoby, osobiste i edukacyjne, a
takze wykorzystuje technologie dla biezacych potrzeb zawodowych i edukacyjnych

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK 8

dba, by uczniowie mieli réwny dostep do korzystania z technologii komputerowej na
zajeciach; organizuje wirtualne Srodowisko uczenia si¢ taczace szkote 1 nie-szkote, a
takze wspiera wspotprace uczniow

EK9

promuje efektywne 1 bezpieczne postugiwania si¢ komputerami, ich
oprogramowaniem, innymi urzadzeniami 0raz siecig

EK 10

dostrzega tendencje rozwoju informatyki i jej zainteresowan z perspektywy potrzeb
przysztych zawodéw swoich uczniow; interesuje si¢ nowosciami, majacymi wpltyw
na rozw0j ksztalcenia informatycznego i uwzglednia je w swoim warsztacie pracy

Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢¢ — wyklady

Tresci programowe

W1

Wyposazenie stanowiska komputerowego w szkole: komputer 1 jego system
operacyjny, podstawowa konfiguracja i funkcje

W2

Inne urzadzenia o funkcjach komputera: tablet, smartfon

W3

Urzadzenia zewngtrzne jak: drukarka, projektor, tablica interaktywna, drukarka 3D 1
ich edukacyjne wykorzystanie

Forma zaje¢ — laboratoria

Tresci programowe

L1

Srodowisko sieciowe, w ktorym funkcjonuja komputery i inne urzadzenia
komputerowe. Jego funkcje i ustugi.

L2

Wybrana platforma edukacyjna — praca w chmurze

L3

Podstawowe aplikacje komputerowe do pisania, rysowania, rachowania i
prezentowania (systemy biurowe), autonomiczne i sieciowe (w chmurze)

L4

Oprogramowanie edukacyjne, odpowiednie do wybranych zaje¢ informatycznych 1
z innych edukacji (przedmiotow).

Metody dydaktyczne

Wyktad z prezentacja multimedialng




Cwiczenia laboratoryjne

Metody i kryteria oceny

Symbol
metody
oceny

Opis metody oceny

Prég zaliczeniowy

O1

Zaliczenie ustne lub pisemne wyktadu

51%

02 platformie studium

Wykonane zadania, aktywno$¢ w sieci 1 na

51%

Literatura

Majewska K., Tablica interaktywna w procesie nauczania wczesnoszkolnego, Torun,
Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, 2015

Z.

Pietrasik-Kulinska K., Szuba D., Stando J., Edukacja informatyczna dzieci mtodszych.
1, Ksztalcenie umieje¢tnosci postugiwania sie technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi przez dzieci mtodsze,

Warszawa, Osrodek Rozwoju Edukacji, 2017

Pitler H., Hubbell E. R., Kuhn M., Efektywne wykorzystanie nowych technologii na
lekcjach. Tt. P. Szmyd. Warszawa, Centrum Edukacji Obywatelskiej, 2015

s. 10-14

Stolarczyk E., Nauka programowania od klasy pierwszej, ,,Zycie Szkoty” 2017, nr 7,

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci

Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 20
Udzial w wyktadach 5
Udziat w laboratoriach 15
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 80
Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 30
Przygotowanie do zaliczenia laboratoriéw 50
Laczny czas pracy uczestnika studiow 100
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla 4

przedmiotu

Macierz efektow uczenia si¢

efektu uczenia si¢

efektow

svmbol Odniesienie
Y . przedmiotowego Cele Tresci Metody | Sposéb
przedmiotowego .

efektu uczenia si¢ do| przedmiotu | programowe| dydaktyczne| oceny




zdefiniowanych dla
studiow
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powiazania

EK1

IW_WO05+++

IW WO6++ C1 W1-Ws3 1

o1

EK 2

IW_WO05+++

W W06+ C1 W1- W3 1

o1

EK3

IW_WO1++

IW_WO06+++ Cl L1-L4 2

02

EK 4

IW_UOL+++

IW_UOQ3+++ C1 L1-14 2

02

EK5

IW_U03++

IW_U06+++ C1 L1-14 2

02

EK6

IW_U02+

IW_U03+++ C1 L1-L4 2

02

EK7

IW_U04+++
IW_U05++ c1 L1-L4 2
IW_U07+

02

EK 8

IW_KO03++ C1l L1-L4 2

02

EK9

IW_KO02+++ C1 W1-W3 1

o1

EK 10

IW_KO1++

IW_KO03+++ Cl WI-W3 1

o1

Autor programu:

dr Agnieszka Gandzel/ mgr inz. Magdalena Pasnikowska-Eukaszuk

Adres e-mail:

a.gandzel@pollub.pl / m.pasnikowska-lukaszuk@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Metod i Technik Nauczania / Katedra Podstaw Techniki
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Doskonalace studia podyplomowe z informatyki dla nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej

Przedmiot: Edukacja informatyczna i jej metodyka w
edukacji wczesnoszkolnej

Rok: 1

Semestr: 1

Forma studiow:

Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 10
Cwiczenia -
Laboratorium 15
Projekt -
Liczba punktow ECTS: )
Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: Polski
Cele przedmiotu
c1 Zapoznanie uczestnikow studiow podyplomowych z metodyka nauczania informatyki

w edukacji wczesnoszkolnej

C2

Zapoznanie z praktycznymi aspektami teorii pedagogicznych w konteks$cie nauczania
informatyki

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

1

wiedza i umiejetnosci W zakresie podstaw informatyki; w miarg biegle postugiwanie si¢
komputerami i siecig oraz aplikacjami komputerowymi i sieciowymi

2

wiedza z zakresu podstaw ksztatcenia zintegrowanego w edukacji weczesnoszkolnej

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

zna podstawe programowg edukacji informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej oraz
przedmiotu informatyka na kolejnym wyzszym etapie edukacyjnym, jak réwniez
standardy przygotowania nauczycieli do realizacji podstawy programowej edukacji
informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej oraz rozktad materialu edukacji
informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej

EK 2

zna podstawy informatyki w zakresie poje¢ 1 metod, niezbgdne dla realizacji
podstawy programowej edukacji informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej, a takze
praktyczne aspekty teorii pedagogicznych, takich m.in. jak: konstruktywizm,
konstrukcjonizm, konektywizm, ktéore odnosza si¢ do nauczania informatyki na
najnizszym poziomie edukacyjnym oraz do integracji informatyki i technologii z




innymi edukacjami na tym poziomie

EK3

zna katalog sytuacji problemowych wspierajacych aktywno$¢ oraz zaangazowanie
ucznidow 1 bedacych okazja dla ich logicznego i kreatywnego myS$lenia oraz
rozwigzywania problemow, w szczegdlnosci z pomoca komputera

EK4

zna i rozumie rozklad materialu edukacji informatycznej w  edukacji
wczesnoszkolnej, a takze metody realizacji scenariuszy zaje¢ edukacji informatycznej
zintegrowanych z innymi edukacjami na poziomie edukacji wczesnoszkolnej

W zakresie umiejetnos$ci:

EKS

potrafi realizowa¢ podstawe programowa edukacji informatycznej na zajeciach z
uczniami, opracowuje rozktad materialu na wszystkie lata edukacji wczesnoszkolnej,
tworzy lub adaptuje scenariusze zaje¢ edukacji informatycznej z wykorzystaniem
komputeréw, tabletéw i innych urzadzen elektronicznych, jak rowniez robotow oraz
pomocy nieelektronicznych, a takze kieruje si¢ standardami przygotowania
nauczycieli, ktore maja charakter operacyjny, w planowaniu i realizacji zaje¢¢ z
uczniami; przejawia praktyczng znajomos¢ metod pracy grupowej i wspolpracy
uczniow

EK6

potrafi zastosowaé wskazania teorii pedagogicznych, odnoszace si¢ do nauczania
informatyki na najnizszym poziomie edukacyjnym oraz do integracji informatyki i
technologii z innymi edukacjami na tym poziomie, a w realizacji zaj¢¢ edukacji
informatycznej rozwija ksztaltowanie rozumienia poje¢ 1 metod informatyki;
postuguje si¢ poprawng terminologia i dba o poprawno$¢ wypowiedzi, w mowie 1
pismie na tematy technologiczne, u siebie i u uczniow

EK7

potrafi zastosowa¢ dedykowane oprogramowanie komputerowe do rozwigzywania
sytuacji problemowych z wykorzystaniem komputera lub poza komputerem (eng.
unplugged); dysponuje odpowiednimi metodami organizacji i przeprowadzenia zaje¢
poswigconych wybranym dzialom i zagadnieniom informatycznym

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK 8

przedstawia 1 uzasadnia znaczenie ksztalcenia informatycznego uczniow od
najmtodszych lat

EK9

sprawnie postuguje sie¢ w celach edukacyjnych urzadzeniami o funkcjach
komputeréw

EK 10

zna zakres przygotowania niezbedny do prowadzenia zaje¢ edukacji informatycznej z
najmtodszymi uczniami; potrafi zaplanowac i1 zorganizowaé zajecia informatyczne
dla najmtodszych uczniéw, w tym takze poczatkujagcych w informatyce oraz wspiera
wszechstronny rozwoj uczniow w zakresie informatyki

Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢¢ — wyklady

Tresci programowe

W1

Analiza podstawy programowej dla edukacji wczesnoszkolnej, ze szczegdlnym
uwzglednieniem edukacji informatycznej

W2

Przeglad przyktadowych rozktadéw materiatu edukacji informatyczne; w edukacji
wczesnoszkolnej, ich modyfikowanie i tworzenie wlasnych




Analiza standardow przygotowania nauczycieli do realizacji podstawy programowe;j

edukacji informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej

W4 Dydaktyka informatyki — zasady ogolne i szczegotowe odniesienie do edukacji
wczesnoszkolnej

Forma zaje¢ — laboratoria
Tre$ci programowe

L1 Scenariusze zaj¢¢ — analiza istniejacych, tworzenie wlasnych przez nauczycieli dla
realizacji calego rozkladu materialu
Analiza podstawy programowej edukacji informatycznej pod wzgledem zawartosci

L2 elementow informatyki i technologii, w tym programowania, uwzglednienie tych
elementOw w scenariuszach

L3 Metodyka realizacji scenariuszy edukacji informatycznej, uwzgledniajaca
urzadzenia elektroniczne, jak 1 bez ich uzycia

L4 Metody realizacji scenariuszy edukacji informatycznej uwzgledniajace wspolprace i
prace zespolowa uczniow

Metody dydaktyczne

1 Wyktad z prezentacjg multimedialng, dyskusja podczas wyktadow

5 Konwersatoria w grupach w pracowni komputerowej, dyskusja na platformie,
prezentacja prac wlasnych

Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
01 Zaliczenie ustne lub pisemne wyktadu 51%
02 Wykonane rozktady materiatu 1 scenariusze 51%

zajel

Literatura

Edukacja wczesnoszkolna - scenariusze lekcji z komputerem, tabletem i nie tylko /
opracowanie i redakcja E. Chilmon, Wroctaw, Presscom, 2015

Furmanek W., Piecuch A. (red), Dydaktyka informatyki: problemy metodyki,
Rzeszow, Wydawnictwo Uniwersytetu Rzeszowskiego, 2004

Janczak D., TIK i nowe trendy w nauczaniu, ,,W cyfrowej szkole” 2018, nr 2 s. 66-68.

Nowakowski Z., Dydaktyka informatyki i technologii informacyjnej w praktyce T1
I T2., Warszawa, Mikom, 2003

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

F kt SCi Sci
orma aktywnosci aktywnosci
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Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym:

25

Udziatl w wyktadach 10
Udziat w laboratoriach 15
Praca wlasna uczestnika studiéw, w tym: 100
Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 50
Przygotowanie do zaliczenia laboratorium 50
Laczny czas pracy uczestnika studiow 125
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla 5
przedmiotu
Macierz efektow uczenia si¢
Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol efektow - ,
przedmiotowego | zdefiniowanych dla rzecderlneio U rchl;;Sr;lowe d (I;/;e;to (gne Sol?;sn(’b
efektu uczenia si¢ | studiow P prog y y y
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powigzania
EK1 IW_WO1+++ C1 W1- W4 1 01
IW_WO1+++
EK?2 IW WO44+++ C1 W1- W4 1 01
IW_WO02+
EK 3 IW_ W04 C1 W1-w4 1 01
IW_WO1l+++
EK 4 IW_WO4+++ C2 L1-L4 2 02
IW_UOQO3+++
EK 5 IW_UQ04+++ C1l L1-L4 2 02
IW_UQ05++
IW_UO1+++
EK 6 IW_U05+ C1l L1-L4 1 o1
IW_U02++
EK7 IW_U03++ C1l L1-L4 2 02
IW_KO01 +++
EK 8 IW_KO02++ C1 L1-L4 2 02
EK9 IW_K02+++ C1l L1-L4 2 02
IW_KO01+
EK 10 IW_KO03++ C1 W1-w4 1 o1

11



Autor programu:

dr Agnieszka Gandzel / mgr Maciej Celinski

Adres e-mail:

a.gandzel@pollub.pl / m.celinski@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Metod i Technik Nauczania

12


mailto:a.gandzel@pollub.pl

Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Doskonalace studia podyplomowe informatyki dla nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej

Przedmiot: Sytuacje problemowe, elementy algorytmiki,
programowanie

Rok: 1

Semestr: 1

Forma studiow:

Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 5
Cwiczenia -
Laboratorium 10
Projekt -
Liczba punktow ECTS: 4
Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu
Cl Wprowadzenie do zagadnien algorytmicznych

C2

Stosowanie konstrukcji algorytmicznych w celu rozwigzywania r6znych problemow

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

1

wiedza 1 umiejetnosci w zakresie podstaw informatyki; w miare biegte postugiwanie si¢
si¢ komputerami i siecig oraz aplikacjami komputerowymi i sieciowymi;

2

wiedza z zakresu podstawy ksztalcenia zintegrowanego w edukacji wczesnoszkolnej

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

zna podstawowe algorytmy, ich wlasnos$ci i zakres ich zastosowan, a takze sytuacje
problemowe odpowiednie dla réznorodnych konstrukcji algorytmicznych

EK 2

Zna zasob sytuacji problemowych, ktorych rozwigzania wymagaja wykorzystania
podstawowych konstrukcji algorytmicznych

W zakresie umiejetnosci:

EK3

potrafi identyfikowaé lub tworzy¢ sytuacje problemowe, w szczegdlnosci z otoczenia
ucznidw, wspierajace ich aktywno$¢, zaangazowanie 1 kreatywno$¢, stuzace
odkrywaniu algorytméw, jak 1 postuzeniu si¢ wybranymi algorytmami

EK 4

potrafi znajdowa¢ w sytuacjach problemowych podstawowe konstrukcje
algorytmiczne i stymulowac ich wykorzystanie w rozwigzaniach roznych problemow,
jak réwniez umie tworzy¢ algorytmy dla wybranych sytuacji problemowych, rowniez
poza komputerem

13



W zakresie kompetencji spotecznych:
EK5 jest gotow do identyfikowania, opisywania i analizowania sytuacji problemowych,
pojawiajacych si¢ w otoczeniu ucznia
EK 6 wshuchuje si¢ w rdéznorodne rozwigzania sytuacji problemowych 1 moderuje
otrzymanie ich rozwigzan
EK 7 jest gotow do inicjowania wspOtpracy i1 wspiera dochodzenie do wspolnych
rozwigzan
TresSci programowe przedmiotu
Forma zaje¢¢ — wyklady
Tresci programowe
Przeglad sytuacji problemowych, zorientowanych na podstawowe konstrukcje
W1 algorytmiczne. Przyktady prowadzacych =zajgcia i stymulowanie propozycji
nauczycieli
W2 Analiza wybranych sytuacji problemowych jako ,,no$nikoéw” poje¢ 1 metod
informatycznych oraz konstrukcji algorytmicznych
W3 Przeglad podstawowych algorytmow i technik algorytmicznych
Forma zajeé - laboratoria
L1 Analiza 1 badanie poprawno$¢ dzialania programu, realizujacego podany algorytm
dla wybranej sytuacji problemowej, i ewentualna jego korekta (debugowanie)
L2 Utworzenie katalogu sytuacji problemowych dla podstawowych pojec
informatycznych i konstrukcji algorytmicznych
L3 Realizacja rozwigzan wybranych sytuacji problemowych w $rodowiskach
programowania z wykorzystaniem wtasnych pomystoéw i programow
Metody dydaktyczne
1 Wyktad z prezentacjg multimedialng, dyskusja podczas wyktadow
2 Cwiczenia laboratoryjne
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prég zaliczeniowy
oceny
01 Zaliczenie pisemne lub ustne wyktadow 51%
02 Przygotowane sytuacje problemowe, 51%
opracowane algorytmy
Literatura
1 Kranas W., Algorytmy z nowej podstawy programowej w Srodowisku Snap!, ,,W
Cyfrowej Szkole” 2019, nr 1, s. 40-48
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Manka A., ZdolnoS$ci algorytmicznego rozwigzywania probleméw w klasach I-111 —
koncepcja i narzedzia, Wyzsza Szkota Humanitas, Sosnowiec 2017

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci

Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 15
Udziatl w wyktadach 5
Udziat w laboratoriach 10
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 85
Przygotowanie do zaliczenia wykladow 40
Przygotowanie do zaliczenia laboratoriow 45
Laczny czas pracy uczestnika studiow 100
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla 4

przedmiotu

Macierz efektow uczenia si¢

Odniesienie

przedmiotowego

efektu uczenia si¢ do
Symbol efektow - ,
przedmiotowego | zdefiniowanych dla C(:jele_ Tresci Metody | Sposob
efektu uczenia sie | studiow przedmiotu | programowe| dydaktyczne| oceny

podyplomowych

wraz z okresleniem

stopnia powigzania
EK 1 :va—wg%:J’ c2 W1-W3 1 01
EK 2 :w—vwvgi o c2 WI1-W3 1 o1
EK 3 :va_ng N c1 L1-L3 2 02
EK 4 :VWV—Bgéif’ c2 L1-L3 2 02
EK5 IW_KO01++ C2 L1-L3 2 02
EK 6 IW_KO02++ C2 L1-L3 2 02
EK7 IW_KO1+++ C1 W1-W3 1 o1
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Doskonalgce studia podyplomowe informatyki dla nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej

Przedmiot: Sytuacje problemowe, elementy algorytmiki,
programowanie
Rok: 1
Semestr: 2
Forma studiow: Studia niestacjonarne
Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:
Wyktad -
Cwiczenia -
Laboratorium 30
Projekt -
Liczba punktow ECTS: 5
Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski
Cele przedmiotu
Cl Wprowadzenie uczestnikow studiow podyplomowych w zagadnienia programowania

C2

Ksztatltowanie umiejgtnosci wykorzystania robotow

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

1

wiedza 1 umiejetnosci w zakresie podstaw informatyki; w miare biegle postugiwanie si¢
si¢ komputerami i siecig oraz aplikacjami komputerowymi i sieciowymi;

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

zna sytuacje problemowe odpowiednie dla  rdéznorodnych  konstrukcji
programistycznych, takich jak: sekwencja polecen, iteracja (petla), kroki warunkowe,
zdarzenia

EK 2

zna $rodowiska programowania wizualno-blokowego: Godziny Kodowania (GK),
wybranych jezykow programowania: Scratch, Blockly, Lightbot, Kodable, Tinker itp.
oraz programowania wybranych robotow i innych urzadzen: Dash&Dot, Scottie Go!,
Ozobot, mBot i inne

EK3

zna podstawowe konstrukcje algorytmiczne i odpowiadajagce im konstrukcje
programistyczne w wybranych srodowiskach programowania

W zakresie umiejetnosci:

EK4

umie swobodnie porusza¢ si¢ w Srodowisku programowania wizualno-blokowego
typu:  Godzina  Kodowania,  wizualno-blokowe jezyki  programowania,
programowanie robota
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EKS

umie programowaé wybrane sytuacje problemowe i algorytmy w wybranym jezyku
(Srodowisku) programowania stosujac: sekwencje polecen, iteracj¢ (petle), polecenia
warunkowe, zmienne, zdarzenia jednoczesne, funkcje (podprogramy)

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK6

angazuje do realizacji wspdlnych przedsigwzie¢ (projektow)

EK7

zacheca do korzystania z istniejacych rozwigzan i dzielenia si¢ swoimi

EK 8

wskazuje najbardziej efektywne sposoby osiggania najlepszych rozwigzan (w tym
algorytméw, programow, srodowisk) dla pojawiajacych sie sytuacji problemowych

Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢ — laboratoria

Tre$ci programowe

L1

Zapoznanie si¢ z wybranymi funkcjami i mozliwo$ciami $srodowisk programowania
na prostych przykladach programéw w kolejnosci: Godzina Kodowania, jezyk
Scratch, programowanie wybranego robota

L2

Tworzenie wlasnych programow w wybranym $rodowisku, ilustrujacych
podstawowe konstrukcje algorytmiczne i programistyczne: sekwencje polecen,
iteracje (petle), polecenia warunkowe, zmienne, zdarzenia jednoczesne, funkcje

(podprogramy)

L3

Realizacja rozwigzan wybranych sytuacji problemowych w $rodowiskach
programowania z wykorzystaniem wtasnych pomystow i programow

L4

Programowanie robotow

Metody dydaktyczne

Cwiczenia laboratoryjne

Metody i kryteria oceny

Symbol

metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy

oceny

O1

Przygotowane sytuacje problemowe,
opracowane algorytmy, uruchomione 51%
programy/projekty

Literatura

Borkowska A., Borkowski B., Mlody mistrz programowania. Jgzyki Baltie i Scratch
dla dzieci, Helion 2018

Porzycki J., Lukasik U., Scratch bez tajemnic - programowanie gier od podstaw,
Helion 2015

Wainewrigh M., Napisz kod - podrgcznik pomocniczy dla rodzicow i nauczycieli:
przewodnik dla dorostych, Warszawa, Wydawnictwo Zielona Sowa 2016

18



Obciazenie pracg uczestnika studiow podyplomowych

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 30
Udziat w laboratoriach 30
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 95
Przygotowanie do zaliczenia laboratoriow 95
L.aczny czas pracy uczestnika studiow 125
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla 5
przedmiotu
Macierz efektow uczenia sie
Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol . efek_toyv Cele Tresci Metody | Sposob
przedmiotowego | zdefiniowanych dla rzedmiotu | programowe| dydaktyczne| ocen
efektu uczenia si¢ | studiow b prog y y y
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powigzania
EK1 IW WO7+++ C1 L1- L4 1 01
IW_WO1+++
EK?2 IW_WO06+ C1 L1-L4 1 0O1
IW_WO07++
IW_WO01++
EK 3 IW_WO7+++ C1 L1-L4 1 o1
IW_UO1+++
EK 4 IW_U03++ C2 L1-L4 1 o1
EK5 IW_U02+++ C2 L1-L4 1 01
EK 6 IW_KO01+ C1 L1-L4 1 o1
EK7 IW_KO03+ C1 L1-L4 1 o1
EK 8 IW_KO01++ C1 L1-L4 1 o1

Autor programu:

dr inz. Joanna Szulzyk-Cieplak / mgr inz. Magdalena Pasnikowska-Lukaszuk

Adres e-mail:

j.szulzyk-cieplak@pollub.pl / m.pasnikowska-lukaszuk@pollub.pl
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Jednostka
organizacyjna:

Katedra Katedra Podstaw Techniki
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Doskonalace studia podyplomowe z informatyki dla nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej

Przedmiot: Edukacja informatyczna wsparciem innych
edukacji

Rok: 1

Semestr: 2

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 3
Cwiczenia -
Laboratorium 12
Projekt -
Liczba punktow ECTS: 3
Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski
Cele przedmiotu
C1l ‘ Wskazanie mozliwo$ci wykorzystania edukacji informatycznej w innych edukacjach

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

1

wiedza i umiej¢tnosci w zakresie podstaw informatyki; w miar¢ biegle postugiwanie si¢
komputerami 1 siecig oraz aplikacjami komputerowymi i sieciowymi,

2

wiedza z zakresu podstaw ksztatcenia zintegrowanego w edukacji wczesnoszkolnej

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

zna podstawe programowa edukacji wczesnoszkolnej w Kklasach I-111 w zakresie
wszystkich edukacji; zna przyktady powigzan i przenikania si¢ zapiséw odnoszacych
si¢ do r6znych edukacji

EK 2

zna przyktady wsparcia innych edukacji tradycyjnymi elementami edukacji
informatycznej w zakresie: rysowania, pisania, rachowania i wyszukiwania
informacji

EK3

zna przyktady kreatywnego wykorzystania elementow edukacji informatycznej, w
tym programowania, przy rozwigzywaniu sytuacji problemowych z innych edukacji

EK 4

zna przyktady mozliwosci elementow edukacji informatycznej integrowania ze sobg
innych edukacji

W zakresie umiejetnos$ci:
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EK5

potrafi opisywac przyktady powigzan i przenikania si¢ aktywnosci ucznidéw w ramach
roznych edukacji; umie demonstrowa¢ przyktady wsparcia innych edukacji
tradycyjnymi elementami edukacji informatycznej w zakresie rysowania, pisania,
rachowania i wyszukiwania informacji, a takze przyktady wykorzystania elementéw
edukacji informatycznej, w tym programowania, w kreatywnym rozwigzywaniu
sytuacji problemowych z innych edukacji

EK6

umie przedstawia¢ sposoby integrowania roéznych edukacji z wykorzystaniem
elementow edukacji informatycznej

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK7

dostrzega powigzania miedzy soba réznych edukacji w edukacji wczesnoszkolnej , a
takze potrafi przetozy¢ powigzania miedzy roznymi edukacjami na zintegrowang ich
realizacj¢, zwlaszcza z wykorzystaniem elementoéw edukacji informatyczne;j;
wskazuje szanse | zagrozenia wykorzystania technologii informacyjno —
komunikacyjnych w r6znych edukacjach

EK 8

jest gotow do wykorzystania mozliwosci edukacji informatycznej we wsparciu
realizacji innych edukacji, a zwlaszcza w kreatywnym rozwigzywaniu sytuacji
problemowych

TreSci programowe przedmiotu

Forma zajeé¢ — wyklady

Tresci programowe

W1

Analiza podstawy programowej edukacji wczesnoszkolnej pod katem mozliwosci
integracji roznych edukacji ze sobg, ze szczegdlnym uwzglednieniem elementow
edukacji informatycznej

W2

Przeglad mozliwo$ci wsparcia réznych edukacji wybranymi elementami edukacji
informatycznej, w szczegdlnosci programowaniem 1 wyszukiwaniem w sieci, jak i
tradycyjnymi aplikacjami do rysowania, pisania i rachowania

Forma zaje¢¢ — ¢wiczenia

Tre$ci programowe

L1

Przyktady wsparcia realizacji wybranych zapiséw z réznych edukacji elementami
edukacji informatycznej

L2

Przyktady integracji réznych edukacji $rodkami (urzadzeniami), metodami 1
narz¢dziami (oprogramowaniem) edukacji informatycznej

Metody dydaktyczne

Wyktad z prezentacja multimedialng, dyskusja podczas wyktadow,

Konwersatoria w grupach w pracowni komputerowej, dyskusja na platformie,
prezentacja prac wlasnych

Metody i kryteria oceny
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Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
01 Zaliczenie ustne lub pisemne wyktadu 51%
Zaliczenie pisemne, ocena skali i zakresu o
02 innych edukacji w scenariuszach 51%
Literatura
1 Danieluk M., Tik w pigulce: narz¢dziownik nauczyciela, Poznan, Centrum Rozwoju
Edukacji Edicon 2019
’ Edukacja wczesnoszkolna - scenariusze lekcji z komputerem, tabletem i nie tylko /
opracowanie i redakcja E. Chilmon, Wroctaw, Presscom cop. 2015

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 15
Udzial w wykladach 3
Udziat w laboratoriach 12
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 60
Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 20
Przygotowanie do zaliczenia laboratorium 40
L.aczny czas pracy uczestnika studiow 75
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla 3
przedmiotu
Macierz efektow uczenia si¢
Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol efektow .- ,
przedmiotowego | zdefiniowanych dla rzect:jer:?io U r()Tl;‘:;:owe d (l;/;e;:) Ogne Sg:;ob
efektu uczenia si¢ | studiow P brog y y y
podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powigzania
EK1 IW_WO01+++ C1l W1- W2 1 01
IW_WO02+++
EK?2 IW WO0B++ C1 W1-W2 1 01
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IW_WO05+
EK 3 W WO7+++ C1l W1-W2 01
EK 4 IW_WO02++ C1 W1-W2 01
IW_UQL1+++
EK5 IW_UO03++ C1 L1-L2 02
IW_UQ04+++
IW_UO1++
EK 6 IW_U04+++ C1l L1-L2 02
EK 7 IW_KO02+++ C1 L1-L2 02
EK 8 IW_KO1++ C1 L1-L2 02

Autor programu:

dr Agnieszka Gandzel / mgr Maciej Celinski

Adres e-mail:

a.gandzel@pollub.pl / m.celinski@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Metod i Technik Nauczania
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Doskonalace studia podyplomowe z informatyki dla nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej

Przedmiot: Aspekty spoleczne i prawne oraz
bezpieczenstwo
Rok: 1
Semestr: 2
Forma studiow: Studia niestacjonarne
Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:
Wyktad 2
Cwiczenia -
Laboratorium 8
Projekt -
Liczba punktow ECTS: 2
Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski
Cele przedmiotu
C1 Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem w sieci, prawami
autorskimi
C2 Ksztaltowanie umiejetnosci wspomagania osob ze specjalnymi potrzebami

edukacyjnymi przy rozwigzywaniu sytuacji problemowych

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1 wiedza i umiej¢tnosci w zakresie podstaw informatyki; w miar¢ biegle postugiwanie si¢
komputerami i siecig oraz aplikacjami komputerowymi i sieciowymi,
2 wiedza z zakresu podstaw ksztatcenia zintegrowanego w edukacji wczesnoszkolnej

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1

zna wktad informatyki do niemal kazdej dziedziny: przemystu, biznesu, komunikacji,
edukacji, nauki, kultury, sztuki i w Zzyciu osobistym obywateli; wie, jakie sa
mozliwosci technologii dla os6b wymagajacych specjalnej opieki i wsparcia

EK 2

w Polsce

zna dobre 1 zte strony ekspansji informatyki i technologii w spoteczenstwie 1 w zyciu
osobistym obywateli, a takze perspektywy dalszego rozwoju technologii; zna (w
zarysie) kamienie milowe historii informatyki oraz histori¢ edukacji informatyczne;j

EK3

zna podstawowe regulacje prawne dotyczace ochrony danych i informacji oraz praw
autorskich, a takze wie, jakie sg zagrozenia zwigzane z obecno$cig i aktywnoscig w
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sieci oraz sposoby ochrony przed nimi

W zakresie umiejetnos$ci:

EK4

organizuje i nadzoruje prace w grupie i prace zespotowa, a w szczegdlnosci pomaga
uczniom wymagajacym specjalnej troski i wsparcia

EKS

potrafi przedstawi¢ zastosowania informatyki i technologii w réznych dziedzinach i
wskaza¢ na dobre i1 zle strony tej ekspansji; moderuje dyskusje dotyczaca wpltywu
technologii na spoteczenstwo z perspektywy socjologicznej, ekonomicznej,
politycznej, etycznej i prawnej, a takze przedstawia w zarysie perspektywy dalszego
rozwoju technologii; wymienia kamienie milowe historii informatyki oraz historii
edukacji informatycznej w Polsce

EK6

przystepnie przedstawia podstawowe regulacje prawne dotyczace ochrony danych 1
informacji oraz ochrony praw autorskich; umiej¢tnie przekazuje ostrzezenia o
zagrozeniach czyhajacych na uzytkownikéw technologii, w tym zwlaszcza w
przestrzeni wirtualnej (w sieci) oraz instruuje, jak si¢ przed nimi uchronic¢

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK7

wspiera wspotprace doceniajac jej efekty spoleczne, szczegdlnie dla oséb o
specjalnych potrzebach; jest wrazliwy na ich trudno$ci i potrafi im sprostaé

EK 8

zna i docenia korzysci ptynace z wykorzystania technologii w roznych dziedzinach,
ale rowniez jest §wiadomy ztych wplywow na zycie spoleczenstwa i obywateli, majac
na uwadze histori¢ informatyki i perspektywy jej rozwoju

EK9

zna regulacje prawne dotyczace ochrony danych osobowych, informacji oraz praw
autorskich, a takze jest w pelni §wiadomy zagrozen zwigzanych z uzytkowaniem
technologii oraz przebywaniem w przestrzeni wirtualnej i zna sposoby ochrony przed
nimi

Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢¢ — wyklady

Tresci programowe

W1

Prezentacja najwazniejszych faktow i zdarzen z historii komputeréw i informatyki
oraz z rozwoju edukacji informatycznej w Polsce

W2

Omowienie prawnej ochrony danych i informacji, w odniesieniu do terenu szkoty,
jak 1 zycia osobistego. Regulacje dotyczace ochrony wilasnos$ci intelektualnej i praw
autorskich

Forma zaje¢¢ — ¢wiczenia

Tre$ci programowe

L1

Praca w grupie i praca zespotowa nad projektem, scenariuszem zaj¢¢, programem,
aplikacja, gra

L2

Sposoby wspomagania 0sOb ze specjalnymi potrzebami przy rozwigzywaniu
sytuacji problemowych poza komputerem oraz przy tworzeniu rozwigzania
komputerowego

L3

Identyfikacja 1 prezentacja zastosowan informatyki i technologii w $rodowisku
uczniow, szkoly 1 spotecznosci lokalne;j, jak 1 w wiekszej skali
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Identyfikacja i1 analiza zagrozen w przestrzeni wirtualnej oraz przedstawienie metod

L4 : ..
1 sposobow ochrony przed nimi
Metody dydaktyczne
1 Wyktad z prezentacjg multimedialng, dyskusja podczas wyktadow,
5 Konwersatoria w grupach w pracowni komputerowej, dyskusja na platformie,
prezentacja prac wlasnych
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
01 Zaliczenie ustne lub pisemne wyktadu 51%
Zaliczenie pisemne, uwzglednienie aspektow
02 spotecznych, prawnych i bezpieczenstwa w 51%
planach i scenariuszach zajeé
Literatura
Kowalczuk-Szymanska M., Sztejnert-Roszak O., Naruszenia praw autorskich w
Internecie, Warszawa Difin 2011
1 Koziot M., Krotka historia komputeréw, Warszawa, Proszynski i S-ka 2017
5 Marcela M., Czechowska Z., Jak nie zgubi¢ dziecka w sieci? Rozwoj, edukacja i
bezpieczenstwo w cyfrowym $wiecie, Warszawa, Wydawnictwo Muza S. A. 2021
3 Tadeusiewicz R., Krotka historia informatyki, Warszawa Wydawnictwo RM 2019

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 10
Udzial w wyktadach 2
Udziat w laboratoriach 8
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 40
Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 15
Przygotowanie do zaliczenia laboratorium 25
Laczny czas pracy uczestnika studiow 50
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla 2

przedmiotu
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Macierz efektow uczenia si¢

Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
Symbol efektow - ,
przedmiotowego | zdefiniowanych dla przec(:jerlr?io tu prngrrG:r;lowe dyggekttoy(j:);ne Sopc‘;;(;b
efektu uczenia sie¢ | studiow
podyplomowych
wraz z okreSleniem
stopnia powiazania
EK 1 :W—wgif c1 W1-W2 1 01
IW_WOL+++
EK?2 IW_WO02+++ Cc2 W1-W2 1 01
IW_WO03++
EK 3 IW_WO03+++ C1 W1-W2 1 01
IW_WO3+++
EK4 IW_WO05+ C1 W1-W2 1 01
IW_WO06++
EK 5 :w—ggéf’ c1 L1-L3 2 02
EK 6 IW_U04+++ C1 W1- W2 1 0O1
EK?7 IW_UQ05++ C1 W1- W2 1 01
EKS8 IW_KO1+++ C2 L1-L3 2 02
EK9 IW_KO02++ C1 W1-W2 1 01
EK 10 :VW\/_E8§:+ c1 W1-W2 1 o1

Autor programu:

dr hab. Mariusz Sniadkowski, prof. uczelni

Adres e-mail:

m.sniadkowski@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Metod i Technik Nauczania
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Doskonalace studia podyplomowe z informatyki dla nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej

Przedmiot: Planowanie wlasnego, profesjonalnego rozwoju
Rok: 1

Semestr: 2

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad 1
Cwiczenia -
Laboratorium 4

Projekt -

Liczba punktow ECTS: 1

Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cele przedmiotu

C1

Wdrozenie do rozwoju nauczycieli zgodnie z wymaganiami stawianymi przez §wiat w
aspekcie nowoczesnych technologii

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umieje¢tnosci i innych kompetencji

wiedza i umieje¢tnosci w zakresie podstaw informatyki; w miarg biegle postugiwanie si¢

komputerami i siecig oraz aplikacjami komputerowymi i sieciowymi;
2 wiedza z zakresu podstaw ksztatcenia zintegrowanego w edukacji wczesnoszkolnej
Efekty uczenia si¢
W zakresie wiedzy:
EK1 |Zha standardy przygotowania nauczycieli w zakresie edukacji informatycznej na
etapie edukacji wczesnoszkolnej
EK 2 |zna trendy w rozwoju wspotczesnej technologii na pozytek edukacji
EK 3 |znapojawiajace si¢ metody ksztatcenia, wspierane nowymi technologiami
EK 4 |zna sposoby aktywnego udziatu w spoteczno$ciach praktykujacych nauczycieli
W zakresie umiejetnosci:
EK 5 potrafi roznymi drogami dochodzi¢ do spelnienia standardow przygotowania do
prowadzenia zaje¢ informatycznych w zintegrowanej edukacji wczesnoszkolnej
EK 6 potrafi wykorzysta¢ metody ksztatcenia, pojawiajace si¢ wraz z rozwojem nowych
technologii, ocenia ich przydatno$¢ w swojej pracy i ewentualnie adaptuje je;
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rozwija swoj arsenal metod i1 aplikacji, jak rowniez sytuacji problemowych z
roznych dziedzin, wzbogacajacych ksztatcenie wspierane technologia

W zakresie kompetencji spotecznych:

bierze udzial w réznych formach i spoteczno$ciach, lokalnych i globalnych,
doskonalenia zawodowego nauczycieli informatyki 1 nauczycieli edukacji

EK 7 |wczesnoszkolnej, by rozwija¢ metody wspierania ucznidéw w rozwoju ich osiggniec;
przejawia inicjatywy lokalne (w szkole) i globalne zwigzane z rozwojem i
wykorzystaniem nowych technologii w swojej szkole i w spotecznosci nauczycieli

EK 8 jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i niezbednego przygotowania do
prowadzenia zaje¢ edukacji informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej

EK9 |jest otwarty na rozwdj technologii i jej potencjalnych zastosowan w edukacji
rozwija swoj warsztat nauczyciela o nowe osiggnigcia techniki i metody nauczania;

EK 10 |aktywnie uczestniczy w spoteczno$ciach praktykujgcych nauczycieli, przejawia
inicjatywe w tym gronie

TreSci programowe przedmiotu
Forma zaje¢¢ — wyklady
Tresci programowe
W1 Analiza standardow przygotowania nauczycieli na tle wymagan stawianych przez
podstawe programow3a
Forma zaje¢ — laboratoria
Tresci programowe
L1 Przeglad wybranych nowych $rodkoéw, metod 1 aplikacji z zakresu edukacji
informatycznej
L2 Przyklady wybranych nowych metod ksztalcenia z wykorzystaniem technologii i
ocena ich przydatnosci w edukacji wczesnoszkolnej.
L3 Aktywne uczestnictwo w spolecznosci nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, jak i
nauczycieli informatyki
L4 Inicjowanie grupy dyskusyjnej nauczycieli zainteresowanych wybrang tematyka, w
szkole, jak 1 w sieciowej spotecznosci uczacych sie.
Metody dydaktyczne
1 Wyktad z prezentacja multimedialng, dyskusja podczas wyktadow,
5 Konwersatoria w grupach w pracowni komputerowej, dyskusja na platformie,
prezentacja prac wlasnych
Metody i kryteria oceny

Symbol

metody Opis metody oceny Prég zaliczeniowy

oceny
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o1 Opracgwanle strategii/planu wtasnego 519
rozwoju
02 Aktywnos$¢ w spotecznosci uczacych sie -
Literatura
1 Danieluk M., Tik w pigulce: narzedziownik nauczyciela. Poznan, Centrum Rozwoju
Edukacji Edicon 2019.
5 Ostarek E., Wykorzystanie narz¢dzi technologicznych do tworzenia wlasnych
materiatéw do pracy. ,,Zycie Szkoly” 2018, nr 4, s. 38-42
3 Zudro K., Nowoczesne technologie w edukacji wczesnoszkolnej, ,,Wczesna
Edukacja” 2018, nr 3, s. 17-19

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

Forma aktywno$ci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci

Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 5)
Udziat w wyktadach

Udziat w laboratoriach 4
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 20
Przygotowanie do zaliczenia wyktadow 5
Przygotowanie do zaliczenia laboratoriow 15
Laczny czas pracy uczestnika studiow 25
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla 1

przedmiotu

Macierz efektow uczenia si¢

Odniesienie
przedmiotowego
efektu uczenia si¢ do
efektow
zdefiniowanych dla
studiow
podyplomowych
wraz z okreSleniem
stopnia powiazania

Symbol
przedmiotowego
efektu uczenia si¢

Cele
przedmiotu

Tresci
programowe

Metody
dydaktyczne

Sposdb
oceny

IW_WOL+++

EK1 IW_W02++

C1

W1

o1

IW_WO02+++

EK 2 IW_WO03++

C1

W1

o1

EK 3 IW_WO04++

C1

w1

o1
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EK 4 IW_WO01+++ C1 W1 01
IW_U01+

EK5 IW_U07++ C1l L1- L4 02
IW_UOQ3 +++
IW_U04+++

EK 6 IW_U05+ Cil L1- L4 02
IW_U06+
IW_UQ7+++

EK?7 IW_K02+++ C1 L1-L4 02
IW_KO1+++

EK 8 IW_K03++ C1l w1 o1

EK9 IW_KO1+++ C1l L1-L4 02
IW_KO1++

EK 10 IW_K02++ C1 W1 o1

Autor programu:

dr hab. Halina Rarot, prof. uczelni

Adres e-mail:

h.rarot@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Metod i Technik Nauczania
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Karta (sylabus) modulu (przedmiotu)
Doskonalace studia podyplomowe z informatyki dla nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej

Przedmiot: Praktyka

Rok: 1

Semestr: 1,2

Forma studiow: Studia niestacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad

Cwiczenia .

Laboratorium -

Projekt -
Liczba punktow ECTS: 3 (w kazdym semestrze)
Sposéb zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski
Cele przedmiotu
Wykorzystanie wiedzy i umiej¢tnosci nabytych w trakcie trwania studiéw w pracy
C1 Z uczniami.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1

Scenariusze zaje¢ z uczniami w szkole, przygotowane na zajeciach w ramach studiow

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1 zna praktyczne metody wdrazania nowych rozwigzan w pracy nauczyciela
W zakresie umiejetnoscei:
EK?2 potrafi praktycznie realizowac scenariusze zaje¢ edukacji informatycznej
W zakresie kompetencji spotecznych:
EK 3 praktycznymi osiggnieciami wspiera zmiany w ksztalceniu informatycznym

uczniéw od najmiodszych lat

Tresci programowe przedmiotu

Forma zajeé¢ — praktyka

Tre$ci programowe




W trakcie studiow podyplomowych, w czasie migdzy zjazdami nauczyciele bgda
praktycznie wdraza¢ tworzone przez siebie scenariusze lub ich fragmenty na
zajeciach ze swoimi uczniami w szkole. Doswiadczenia z takich zaje¢ przyczynia
si¢ do ulepszenia scenariuszy przez samych nauczycieli, beda rowniez
przedmiotem prezentacji i dyskusji na kolejnych zjazdach

Metody dydaktyczne

Dyskusje i konwersatorium na platformie studiow podyplomowych, prezentacja

prac wiasnych

Metody i kryteria oceny

Symbol
metody
oceny

Opis metody oceny

Prog zaliczeniowy

O1

scenariuszy

Raporty z zaje¢ z uczniami do wlasnych

51%

Literatura

1 Wiasne materiaty nauczycieli wypracowane na studiach podyplomowych.

2 Systo M.M., Standardy przygotowania nauczycieli informatyki, opracowanie wtasne

Obciazenie praca uczestnika studiow podyplomowych

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 30
Prowadzenie zajgé 30
Praca wlasna uczestnika studiow, w tym: 45
Przygotowanie do prowadzenia zaj¢é 45
L.aczny czas pracy uczestnika studiow 75
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla 3
przedmiotu
Macierz efektow uczenia sie¢
Odniesienie
Symbo praedmiotowego . ,
. efektu uczenia si¢ do Cele Tresci Metody | Sposéb
przedmiotowego \ .
efektow przedmiotu | programowe| dydaktyczne| oceny

efektu uczenia si¢

zdefiniowanych dla
studiow
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podyplomowych
wraz z okresleniem
stopnia powiazania

EK1

IW_WOLl+++
IW_WO02++
IW_WO03 ++
IW_WO04+ c1
IW_WO5 ++
IW_ W06 +++
IW W07 ++

o1

EK 2

IW_UO1+++
IW_U02 +
IW_U03+++
IW_U04+++ C1
IW_UQ5+++
IW_U06++
IW_UQ7++

o1

EK3

IW_KOL+++
IW_K02+ c1
IW_KO03+

o1

Autor programu:

dr Agnieszka Gandzel

Adres e-mail:

a.gandzel@pollub.pl

Jednostka
organizacyjna:

Katedra Metod i Technik Nauczania
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